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JUSTIFICATIVA

As dificuldades apresentadas no processo de aprendizagem da matematica
tornam-se um obstaculo para o crescimento tanto pessoal como profissional dos
individuos. A rapida evolucdo do mundo exige, cada vez mais dos cidadaos,
habilidades e competéncias diferenciadas, seja profissionalmente, seja para
solucionar problemas do cotidiano. Com o intuito de contribuir para sanar algumas
dessas dificuldades, foi implantado o Laboratério de Educagdo Matemética do
Campus Cataldo (CAC) da Universidade Federal de Goias — MATEMATECA.

A MATEMATECA tem contribuido para a formacédo de alunos do Curso de
licenciatura em Matematica do CAC. E um local onde ocorrem diversas discussées
relativas ao ensino e a aprendizagem de matematica, propiciando um
desenvolvimento critico-reflexivo ao nivel das competéncias matematicas

enriquecendo a formacdo dos novos profissionais dessa area. E nesse ambiente,
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dentre as diversas acdes propostas, que se desenvolve o projeto de extenséo
“Integrar — Escola e Matematica”.

Por meio do projeto “Integrar — Escola e Matematica pretende-se incentivar
novas praticas e pesquisas educacionais e apresentar uma matematica interessante e
motivadora aos alunos da educacgdo basica. A proposta consiste de um ciclo de
visitas, de turmas do ensino basico de escolas da rede publica de Catalédo e regido a
MATEMATECA. Em cada oficina sdo propostas varias atividades adequadas a
realidade e ao nivel cognitivo do publico presente. Propicia-se o desenvolvimento de
competéncias matematicas e aprendizagem de contetdos por meio de atividades que
apresentam, de forma contextualizada, uma matemética viva e prazerosa.

Dentre as atividades sdo aplicados alguns Jogos Matematicos. Esses, quando
bem planejados, transformam-se em recursos pedagogicos eficazes para a
construcdo do conhecimento matematico. Permitem que o estudante fagca da
aprendizagem um processo divertido e podem contribuir para trabalhar os bloqueios
gue os alunos apresentam em relacéo a alguns conteudos.

De acordo com Borin

Dentro da situacao de jogo, onde é impossivel uma atitude passiva e a
motivacdo € grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que estes
alunos falam Matemética, apresentam também um melhor
desempenho e atitudes mais positivas frente a seus processos de
aprendizagem. (1996, p.9)

Com as atividades propostas pretende-se relacionar contelldos matematicos
com situacdes do cotidiano, desconstruindo a ideia de que as férmulas e expressées
ensinadas na escola ndo séo Uteis e que a matematica € uma ciéncia abstrata e de
dificil compreensao. O objetivo é incrementar a capacidade de resolver problemas dos
participantes cumprindo, assim, uma das diretrizes dos Parametros Curriculares

Nacionais, que é levar os alunos a

identificar 0s conhecimentos mateméaticos como meios para
compreender e transformar o mundo a sua volta e perceber o carater
de jogo intelectual, caracteristico da Matematica, como aspecto que
estimula o interesse, a curiosidade, o espirito de investigacdo e o
desenvolvimento da capacidade para resolver problemas (BRASIL,
1997, p. 37)

A fim de cumprir 0 objetivo de incentivar a insercdo de atividades dessa
natureza na pratica docente, solicitamos o acompanhamento de professores da

escola basica em cada visita. Nessa oportunidade o professor presencia o entusiasmo



dos participantes pela matematica apresentada de forma diferenciada e tem o acesso

aos

recursos disponibilizados por meio dos projetos desenvolvidos na

MATEMATECA. Pretende-se que eles, juntamente com os alunos se tornem

multiplicadores dentro da escola.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

O projeto “Integrar — Escola e Matematica” tem como objetivo geral promover

uma articulacdo mais estreita entre os alunos e professores de matematica da escola

basica com professores e alunos do curso de Licenciatura em Matematica do Campus

Cataldo por meio da construcdo de um saber matematico contextualizado e

significativo, propiciando uma oportunidade para se descobrir e incentivar novos

talentos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oferecer atividades que incentivem o desenvolvimento de novos talentos e
formar multiplicadores destas atividades dentro da escola de ensino basico;
Proporcionar aos alunos e professores do ensino fundamental e médio o
convivio académico;

Contribuir para a aprendizagem de conteldos e aquisicdo de competéncias
gue estejam em harmonia ao nivel cognitivo préprio de cada série;

Apresentar um ambiente diferenciado da sala de aula da escola, com materiais
que proporcionem momentos de conhecimento e descontragéo;

Incentivar o professor do ensino basico a utilizar novas metodologias de
ensino;

Proporcionar aos futuros licenciados em Matematica uma efetiva experiéncia
na pratica do magisterio;

Estreitar relacdes entre Universidade e Comunidade;

Divulgar o Curso de Matematica do Campus Cataldo junto a sociedade em

geral.



METODOLOGIA

O Projeto “Integrar — Escola e Matematica” é constituido essencialmente de
dois momentos: o primeiro consiste na preparacao e experimentacao das atividades
dirigidas que serdo desenvolvidas em cada visita ao Laboratério (sdo utilizados
recursos didaticos da MATEMATECA e outros sdo construidos com material de baixo
custo); o segundo consiste nas visitas das turmas de ensino basico ao Laboratorio.
Nestas visitas sdo executadas, pelos participantes, as atividades planejadas. Ao final
de cada visita é aplicado um questionario onde os alunos expressam sua opinido em

relacdo as atividades propostas.

RESULTADOS PARCIAIS

Até o momento foram recebidas cinco turmas, duas de terceiro, duas de
quarto e uma de sétimo anos. Por meio da avaliacdo dos questionarios aplicados aos
alunos e professores visitantes e da observacao acreditamos que o objetivo geral e 0os
objetivos especificos tragados para o projeto estdo sendo alcangados.

Percebe-se que as atividades propostas agradam a maioria dos
alunos. E surpreendente a forma que a curiosidade dos alunos foi agucada e as
expectativas geradas quanto a resolucao correta das questdes. Ja os professores da
educagdo basica manifestaram interesse em reproduzir o material e aplicar as
atividades na escola. Um fator que evidencia a aprovacdo e o0 interesse dos

educadores pelo projeto € a participacdo de mais de uma turma da mesma escola.

CONCLUSOES

Percebe-se que o relacionamento mais estreito entre alunos e professores de
matematica da escola basica com professores e alunos do curso de Licenciatura
em Matematica, por meio de projetos como esse, contribui no processo de ensino-
aprendizagem, propiciando aos participantes uma aprendizagem mais significativa.
A visita a um ambiente diferenciado da sala de aula da escola e os materiais que
proporcionam momentos de conhecimento e descontracdo tornam a pratica

educativa mais relevante para ambas as partes, professor e aluno.
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