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Introducéo
Este trabalho é resultado de um projeto pedagdgico
realizado com alunos da 42 Série do Ensino Fundamental
I, na EMEF “Governador Mario Covas” — escola publica do
municipio de Marilia-SP, instituicdo em que nés também
lecionamos, nessa mesma série/ano —, configurando uma
pesquisa-acdo. Nosso objetivo didatico-pedagdgico foi o
ensino dos seguintes conteudos: Ciéncias: movimento,
fluidos, mecanica, nocdes de inteligéncia artificial e
concepcdo de projetos; Matematica: angulos, peso,
medidas, ldgica, resolucdo de problemas e geometria;
Arte: trabalho com sucata; Etica: trabalho em conjunto e
cooperacéo; Lingua Portuguesa: producdo de texto e
comunicacao; Informatica: nocdes basicas de
programacao; Histéria da Ciéncia.
Resultados e Discusséo

O trabalho foi desenvolvido em sala de aula seguindo as
seguintes oficinas de trabalho:

12 Oficina: Robd Replicante — Construcdo de uma
maquina simples que imita os movimentos de uma lagarta.
Material: molde; bolinha de gude; tesoura; e cola.

Figura 1: Maquina Simples — Rob0 Lagarta.
22 Oficina: Montagem de um “carrossel” com sucata e
pecas de brinquedos usados (o motor).

Figura 2: Carrossel construido pelos alunos.
3?2 Oficina : Nogdes basicas de inteligéncia artificial.
Os alunos conversaram com o rob6 Ed, programa de

inteligéncia artificial criado pelo site da CONPET -
Programa Nacional da Racionalizagdo do Uso dos
Derivados do Petrdleo e do Géas Natural. E possivel
conversar com ele através de um chat
(http://www.ed.conpet.gov.br/br/converse.php).

42 Oficina: Producdo Textual. Os alunos assistiram ao
documentario A Revolugdo dos Robds - DISCOVERY
CHANNEL (2005) e, a partir disso, produziram um texto.

52 Oficina : construgcdo de um robd com seringas (robd
hidraulico) com o objetivo de montar uma maquina que
simule um guindaste.

62 Oficina : construcdo de uma apresentacdo multimidia
através do Software Educacional Visual Class®, de
Criacdo Multimidia, contendo o0s seguintes itens
pesquisados pelos alunos: A robdtica na Antiguidade; A
robdtica no século XX; O Futuro da Robotica: a robética
no século XXI; Cyborgs e As leis da robética.

72 Oficina : criacdo de robds operados por computador,
seguindo as especificacdes técnicas propostas no livro
“Visual Class FX: Multimidia — Software para Criacdo”. O
programa Visual Class®, entdo disponivel na escola,
permitiu controlar os servomotores através de “Objetos
Bot&do Animado” e os sensores via “Roétulo”.
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Figura 4: Robé Humanoide controlado por servomotores.

Conclus6es
Este trabalho possibilitou que os alunos compreendessem
a importancia da robética no mundo contemporaneo e a
construcdo de robbs a partir de material reciclado e
componentes tecnolégicos. Os alunos também puderam
apreender noc¢Bes de programacdo. Este trabalho foi
premiado como certificado de “Qualidade Educacional” no
[Il Concurso Nacional Professor Multimidia- 2011.
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