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Introducgao

Atualmente a educacdo brasileira necessita ser
remasterizada, pois vive em um apagao tecnoldgico que
permeia a qualidade de ensino e consequentemente atrasa
0 avango econdmico, social e intelectual do pais.”
Entendemos que a aprendizagem deve ser significativa,
deve ser algo de valor, pleno de sentido, experiencial, para
a pessoa que aprende”. (GOULART, 2000). Ela acontece
dentre o fora da sala de aula, sendo que o desafio da escola
esta em saber articular o que os estudantes aprendem nas
mais diversas realidades que tem acesso. Para tentar
preencher essas lacunas foi pensado o canal no YouTube
“‘Oaideia”, com o intuito de promover a difusdo e a
popularizagao da ciéncia e tecnologia através desse popular
portal de comunicagéo da internet. O canal tem como um de
seus pilares a ludicidade, por entender que essa estratégia
é interessante para realizar a divulgacao cientifica entre o
publico jovem. O objetivo desse projeto foi avaliar o canal
“Oaideia” como recurso pedagogico para popularizar a
ciéncia entre o publico jovem.

Resultados e Discussao
Para avaliar o impacto que o acesso do canal Oaideia
pudesse ter nos jovens que dele fizessem acesso,
utilizamos os comentarios que cada um deles postou no
espago destinado a esse fim no youtube. Além disso,
utilizamos como indicadores os numeros de acessos que
cada programa obteve.
Em um video no canal sobre um projeto de pesquisa
pautado na bio conservagéo de alimentos, desenvolvido por
estudantes do IF Baiano, um internauta, "Nori Caetano",
demonstrou satisfagdo por conta da divulgagao dessa
pesquisa, pois esta estaria ajudando a comunidade em
geral e ndo apenas a cientifica, isso através do seguinte
comentario: "precisamos de pesquisadores deste porte...
ligados realmente com apresentagcdo de resultados a
sociedade e ndo ao mundo cientifico que esta voltado ao
econdmico."
Pelo fato da internet ser uma ferramenta em que os jovens
conseguem se sentir um cidaddo social que participa, opina
e discute dentro de uma corrente de pessoas as quais se
identificam de forma mais simples, o Oaideia surge desse
principio, da educagdo sem compartimentos em que o pais
ainda néo esta acostumado.

Conclusoes

Portanto, apdés mensurar a importancia desse tipo de
instrumento, constatou-se que este pode sim ser usado
como um aliado na popularizagao e divulgagdo da ciéncia.
Sob a perspectiva do conceito de aprendizagem
significativa, e utilizando a metodologia ludicas e linguagens
adequadas como meio de aproximagao entre 0 mundo das
ciéncias com criangas, adolescentes e jovens, os videos do
canal do YouTube, de acordo com as avaliagbes, promovem
a educacao cientifica, com o intuito de despertar a
criatividade dos que assistem, tornando assim a internet,
nesse caso o Youtube, um aliado na formagéo de futuros
cientistas.
Numa etapa posterior da pesquisa o canal tera seu publico-
alvo voltado para os estudantes do Instituto Federal Baiano
e tera a fungéo de promover a discussao sobre os conceitos
de ciéncias, sua importancia e interacdo com a sociedade e
também das atividades de pesquisa e extenséo
desenvolvidas nesse campus. O desafio sera incentivar os
demais jovens estudantes da comunidade do campus Catu
a ingressarem em pesquisas cientificas.
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