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Introdução
I A partir da pesquisa sobre sistemas de geração e
controle  sonoro  em  meio  digital,  a  pesquisa  objetiva
construir um Instrumento Musical Digital (IMD) associando
recursos  de “código  aberto”  (da  terminologia  em inglês,
open  source),  ao  computador.  Para  realizar  o  trabalho,
levamos  em  consideração  a  estrutura  tripartite  do  IMD,
composta por sistema de controle, mapeamento de dados
e  sistema de geração sonora. Este trabalho descreve de
forma resumida os procedimentos adotados com cada um
dos  recursos  utilizados:  o  computador,  o  software  de
programação de fluxo de dados Pure Data (PD) e a placa
de prototipagem eletrônica Arduino   

Resultados e Discussão
O  IMD  construído  para  essa  pesquisa  é

fisicamente constituído pelo computador conectado à placa
Arduino por meio de um cabo USB. O software Pure Data
e a placa de prototipagem eletrônica Arduino Uno foram
usados,  respectivamente,  na  construção  do  sistema  de
geração sonora e do sistema de controle.

Através  dos  recursos  do  ambiente  de
programação PD,  foi  elaborado um sistema de geração
sonora que combina diferentes técnicas de síntese sonora
digital.  Uma  das  possibilidades,  por  exemplo,  utiliza  a
técnica  conhecida  como  síntese  de  modulação  por
frequência,  ou  síntese  FM  (do  inglês,  Frequency
Modulation), para gerar sonoridades. 

O sistema de controle foi criado a partir do uso do
hardware  Arduino,  de  sensores  infravermelhos  e
potenciômetros. O projeto explora a criação de um sistema
de controle  com o objetivo de ampliar  as possibilidades
gestuais  para  o  músico.  A  intenção  é  explorar  gestos
sonoros  não  convencionais  possibilitados  pela  flutuação
das mãos sobre os sensores infravermelhos, de modo a
ampliar  a  presença  e  a  expressividade  do  corpo  na
performance.

O mapeamento é uma parte da programação em
PD que realiza  a conversão dos sinais elétricos emitidos
pelos  sensores  para  valores  ou  signos  que
operacionalizam  parâmetros  da  geração  do  som.  Esse
procedimento  é  realizado  no  PD  a  partir  de  operações
matemáticas  e  conversões  realizadas  com  os  dados
transmitidos pelos sensores.

Figura  1. Estrutura  do  fluxo  de  informações  do
instrumento construído.

Conclusões
Tendo como objetivo construir um IMD a partir do

computador,  assim  como  expandir  as  possibilidades
gestuais  para  o  mesmo  a  partir  da  utilização  da  placa
Arduino, esta pesquisa conclui que o computador pode ser
transformado  em  um  instrumento  musical  digital
extremamente rico, e a partir  de procedimentos técnicos
relativamente simples realizados com hardware e software
livres.  O  custo  de  realização  também  é  barato,
considerando o preço acessível da placa Arduino e que o
software PD pode ser livremente instalado. Além disto, a
utilização do Arduino possibilitou a criação de um gestual
muito mais expressivo para a proposta de conversão do
computador  em  um instrumento  musical,  já  que  com  a
possibilidade de uso dos sensores infravermelhos, gestos
não  convencionais  que  extrapolam  o  uso  de  mouse e
teclado puderam ser desenvolvidos.
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