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Introducao

A Educacdo Ambiental € uma das tematicas mais
relevantes na contemporaneidade, ndo somente por ser
um dos temas transversais presentes, na educacéo formal,
mas também pela urgéncia em se requerer a integragao
social por meio da compreensdo do meio ambiente,
promovendo, dessa forma, atitudes que causam a
alteracdo dos comportamentos relativos a néo utilizagdo
adequada dos recursos/bens naturais por parte das
pessoas, ocasionando a sustentabilidade do seu ambiente
e das proprias relagdes interpessoais. Quando se fala na
modificacdo do comportamento, 0s jogos tém papel
fundamental para dinamizar a educacdo e favorecer o
desenvolvimento cognitivo, representado pela aquisi¢cao
das regras e estratégias envolvidas em cada jogo. O Jogo
‘Em Busca do Elo Perdido” caracteriza-se como uma
ferramenta ludica, que aborda os elementos naturais
(dgua, terra, fogo e ar), perguntas acerca do meio
ambiente, envolvendo datas importantes, catastrofes
naturais, no¢des basicas de preservacgdo, conservacéo e
sustentabilidade. Sendo assim, ao trabalhar a educacéo
ambiental contribui para a conscientizacdo ambiental, no
ambito do Instituto Federal Baiano, campus Teixeira de
Freitas.

Resultados e Discussao

O quadro tedrico enfatizou que, desde a antiguidade, os
jogos sdo considerados importantes para a sociedade,
alguns tedricos como Huirinza (1999) explicitam a relacdo
entre o jogo, a crianca e a educagéo.

A utilizacdo dos jogos, no contexto educacional,
possibilita ao aluno desenvolver outras habilidades como
aprender a conviver e cooperar com 0s outros, além de

observar regras, cumprir acordos, comunicar ideias,
desejos e emocoes.
Na fase diagnéstica, o0s sujeitos da pesquisa

demonstraram preocupacdo com O meio ambiente;
afirmaram sobre a importancia do desenvolvimento de
acles voltadas a preservacdo do meio ambiente; ja
haviam escutado falar e queriam sabem mais sobre
educacdo ambiental, definindo-a como ‘uma educagao
para preservar e cuidar o meio ambiente’. Ao analisar o
jogo, no que tange a relacdo com os conteldos vistos nas
disciplinas, estabeleceram um paralelo destes com seu
cotidiano e consideram que o Jogo “Em Busca do Elo
Perdido” pode influenciar a mudanga de comportamento
frente aos problemas ambientais, pois sensibilizou-os em
relacdo a essa tematica e a necessidade de mudancas

atitudinais visando melhorar a qualidade de vida do ser
humano e as condi¢cdes ambientais.

Figura 1. Materiais necessarios para execucao do Jogo.

Conclusoes

Diante da génese interativa o Jogo “Em Busca do Elo
Perdido” pode ser considerado uma ferramenta que
influencia a sensibilizacdo frente aos problemas
ambientais, no qual a simulagéo e interatividade propostas
servem como passaporte para uma transposi¢ao do virtual
para o real, possibiltando assim, uma apropriacdo dos
conteldos, efetivamente, através de uma aprendizagem
significativa e ludica.
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