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Introducéo
O Arduino, por constituir um hardware extremamente
versétil e funcional, pode ser definido como um bom micro
controlador para ser utilizado em diversas aplicacdes,
desde as mais basicas até outras que requerem um maior
nivel de complexidade (Margolis, 2011).
Por permitir o uso de programacao em alto nivel e possuir
uma série de sensores compativeis, vem se tornando cada
vez mais a preferéncia para diversos desenvolvedores, é
uma solucdo de baixo custo que apresenta Otimos
resultados dependendo da aplicacéo.
Apesar da andlise positiva, a existéncia das limitacdes
técnicas (processamento, memdria e autonomia de
energia) foram detectadas e observadas nos momentos de
exaustdo do sistema (quando se precisou manter o alto
desempenho e velocidade de resposta operando diversos
sensores e componentes quase que de maneira
simultanea).
O objetivo foi investigar esses limites no que se refere a
aplicagbes semiautbnomas, de que maneira contornar
esses problemas afim de entregar uma aplicacdo eficiente
e eficaz utilizando o menor nimero de recursos possivel.

Materiais e Métodos

As aplicacbes de teste foram desde niveis basicos
(sistemas e componentes operando de maneira isolada)
até mais avancados (com alto grau de interagdo entre os
sensores, controle de motores e comunicagdo sem fio),
utilizando alguns conceitos empregados no
desenvolvimento de sistemas criticos (utilizando pinos de
interrupgdo e técnicas para garantir a execucgdo de certas
acBes em um determinado intervalo de tempo mais exato
possivel).

O modelo utilizado foi o Arduino MEGA 2560 (Figura 1),
ele conta com uma quantidade superior de pinos de I/O
(quando comparamos com outros modelos existentes,
como Arduino Uno), caracteristica essencial para qualquer
projeto de maior escala (Simon, 2011).
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Figura 1. Arduino MEGA 2560

Figura 2. Protétipo montado para o experimento

No prototipo foram utilizados dois motores de corrente
continua, um sensor ultrassdnico, componente de conexao
ethernet, uma ponte H e baterias de lipo; O conjunto
(Figura 2) sendo operado por um Arduino Mega 2560 foi
capaz de se locomover por uma série de ambientes de
maneira autdbnoma desviando de obstaculos e ainda
comunicar-se com uma base a através de uma conexao
sem fio.

Resultados e Discussao

O Arduino mostrou-se uma solucdo préatica e funcional
para ser utilizado em diversos tipos distintos de projetos,
principalmente no que diz respeito ao campo da robética,
pois é completamente capaz de oferecer suporte para
controle de inmeros sensores e motores de maneira
conjunta, seja por comunicacdo com alguma plataforma
externa (para controle manual) ou mesmo em um caso de
autonomia nas decisbes. Resultados mais avancados
podem e serdo obtidos com a adicdo dos seguintes
componente: sensores infravermelhos, médulo GPS/GSM,
sensor de temperatura, receptor/emissor de radio
frequéncia e um novo conjunto de motores e hélices para
criar um hibrido entre terra e ar.
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