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Introducéo

Este projeto de iniciagéo cientifica vem abordar a
construcdo de um sistema que permite a associacdo de
animagBes a estruturas de dados como pilha e fila,
métodos de busca (linear e binaria) e de ordenagao
(bubble sort, selection sort, quick sort, entre outros), que
séo objeto de estudo da disciplina de Estrutura de Dados
presente em diversos cursos da area de computacao, e
muito importante para a formacédo de um bom profissional,
no curso de Sistemas de Informacdo, por exemplo, a
Unidade de Ensino Estrutura de Dados tem como objetivo
estabelecer os principios basicos de estrutura de dados,
através do estudo de algoritmos, correlacionando-os ao
cotidiano profissional, além de levar os alunos a
reconhecer o esfor¢co dedicado por pesquisados, no
decorrer do tempo, visa torna-los capazes de desenvolver
algoritmos capazes de manipular as diversas estruturas de
dados [1]. Trata-se também de uma disciplina que requer
grande raciocinio logico, visto que sdo conceitos abstratos
e diferentes para os iniciantes na area, que muitas vezes
encontram dificuldades na aprendizagem, o que podem
ser causa de evasdo ou reprovacdo no curso [2], disso
surgem a principal motivacao do projeto a auxiliar alunos e
professores na aprendizagem e ensinamento destes
conteudos.

Resultados e Discusséo

O sistema que foi construido utilizando HTML,
CSS e JavaScript e funciona de forma quase idéntica no
Internet Explorer, FireFox e Google Chrome, néo
apresentando prejuizos no caso da utilizacdo de qualquer
um desses navegadores. Elementos abordados na
disciplina de Estrutura de Dados como as estruturas de
dados como pilha e fila, observando o conceito e os
processos de insercdo e remocao, e os métodos de busca
(linear e binaria) e 8 métodos de ordenacao : Bubble Sort,
Selection Sort, Quick Sort, Insertion Sort, Heap Sort, Comb
Sort, Shell Sort e Bogo Sort, estdo presentes no sistema
podendo ser apresentados sob a forma de animacao
gréfica sincronizada com cdédigo-fonte correspondente,
escrito na linguagem C, escolhida por ser amplamente
utilizada no meio académico, para desenvolvimento de
pesquisas cientificas e como instrumento de aprendizado
para o desenvolvimento de algoritmos [3]. As animac¢des
foram construidas tendo em base diversas pesquisas
gualitativas observando diferentes formas se explicar o
mesmo algoritmo, além da analise de outros softwares que
também visam auxiliar o processo de ensino e
aprendizagem da disciplina de Estrutura de Dados como o
VisualED, que gera ilustracdes gréficas do funcionamento
de variadas estruturas, que foi elaborado como um projeto
da Universidade de Brasilia (UnB) em 2011. O sistema
visa promover uma maior interatividade com os usuarios,
permitindo pausas, reinicio e controle de velocidade das
animacodes, isto da ao sistema maior flexibilidade para sua
melhor adequacdo a diferentes métodos de ensino, além
de manter atualizado o valor das varidveis envolvidas no
algoritmo a medida que a animagdo ocorre, assim o
sistema visa disponibilizar uma grande variedade de
recursos que auxiliem no entendimento do funcionamento

dos algoritmos abarcados pelo sistema.

Conclusdes

O projeto de construcéo e de testes iniciais provou
ser um sucesso. O software funciona dentro dos padrbes
esperados, atendendo aos requisitos levantados e
oferecendo recursos que possibilitam um melhor
acompanhamento do funcionamento algoritmo e gerem
maior interatividade e possibilitando certo grau de
adaptabilidade do sistema a diferentes métodos de ensino
e ritmos de aprendizagem. Sendo assim ele foi
disponibilizado sob o] dominio
HTTP://www.estruturadedados.com.br no dia 31/03/2015,
e ainda se estuda a possibilidade de se acrescentar mais
algoritmos ao sistema.
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