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Jogo educativo sobre seguranca do paciente como estratégia de ensino na enfermagem
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Introducao

O Programa Nacional de Seguranca do Paciente traz
como estratégia de implementagdo a articulagdo com o
Ministério da Educacdo e o Conselho Nacional de
Educacéo, para inclusdo do tema seguranca do paciente
nos curriculos dos cursos de formag¢éo em saude de nivel
técnico, superior e pos-graduacao (BRASIL, 2013). O uso
de objetos educacionais digitais de aprendizagem na area
da saude estdo sendo utilizados como novas estratégias
de ensino, entre elas a possibilidade do uso de jogos
educativos. Segundo Gee (2007), os bons jogos trazem
bons principios de aprendizagem, caso contrario as
pessoas nao aprenderiam a joga-los e perderiam o
interesse por eles. Desta forma foi desenvolvido o jogo
educativo Cuidando Bem, que é um jogo do género point
and click, que tem como objetivo educacional criar
situacbes que promovam a compreensdo dos protocolos
de seguranca dos pacientes, estabelecidos pelo Ministério
da Saude. O publico-alvo primario do jogo sédo estudantes
de cursos técnicos em enfermagem, mas pode ser
utilizado no ensino superior de enfermagem, ou até
mesmo outros cursos da éarea de salde, devido a
importédncia do tema. O objetivo deste trabalho é
apresentar a avaliacdo do publico-alvo em relagdo a
versao alpha do jogo educativo Cuidando Bem.

Resultados e Discusséo
Trata-se de uma pesquisa sobre elaboracdo de produto e
educativo para incrementar o0 processo de ensino-
aprendizagem, no qual consistem em ser exploratoria,
ndo-experimental, aplicada e quantitativa que teve por
finalidade a criagdo de um jogo educativo sobre seguranga
do paciente, para o0 ensino profissionalizante em
enfermagem. A pesquisa foi realizada em um escola
estadual de ensino técnico em enfermagem de um
municipio do interior do estado de Sao Paulo. O projeto foi
aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Federal de Sao Carlos sob o parecer de
namero 750.184. Participaram da avaliacdo da versao
alpha do jogo uma amostra de dezessete alunos. Para a
coleta de dados foi utilizado um instrumento que teve
como intuito analisar as caracteristicas do publico-alvo,
além de perguntas especificas sobre a avaliagdo do jogo
qgue foi apresentado. Como resultados obteve-se uma
avaliacdo voltada para as especificacdes e se 0s objetivos
do jogo e suas regras eram claras ao jogador. Todos os
participantes (100%) responderam que estavam claros o
objetivo do jogo, ndo encontrando nenhuma discordancia

do que foi apresentado. A avaliagdo dos alunos em relacdo
aos aspectos da interface do jogo, referente as ilustracdes,
cenarios, fases inicias do jogo se estdo adequados de
acordo com a sua percep¢do de compreensao, todos os
participantes (100%) responderam que esta adequado.
Cerca de 88% dos afirmaram que utilizariam este jogo
para aprender sobre a tematica de seguranca do paciente.

Figura 1. Percepcéo dos alunos sobre o feedback do jogo.
Séo Carlos, SP, 2014.
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Os resultados apresentados anteriormente expde alguns
dos aspectos positivos do desenvolvimento do jogo
Cuidando Bem, além da analise do publico-alvo em
relacGo ao recurso educacional contribuindo com
sugestdes de melhoria.

Conclusdes
Espera-se que os resultados apresentados deste estudo
fornecam evidéncias que sustentem a importancia de
estratégias educacionais inovadoras no processo de
formagdo de cursos profissionalizantes na éarea da
enfermagem.
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