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Introducéo

Considerando que os quadrinhos sdo, além de uma
plataforma para a construgdo de histérias, um poderoso
campo de producdo de conteddo e comunicagdo é
possivel visualiza-los como ferramenta para discusséo de
ideias politicas. Nos ultimos anos, é notavel um aumento
na disseminac@o de quadrinhos feitos por mulheres por
meio da internet, que facilita a propagacédo de contetdo
livre de censura e sem 8nus ao autor.

Esses quadrinhos se configuram como um espago livre
para a propagacdo de visdes e ideologias que vao de
encontro a uma cultura dominante, que coloca as mulheres
sempre sob o olhar dos homens. Como o socidlogo Pierre
Bourdieu (1983, p. 20) reforca “falar em vez de ser falado,
por palavras de empréstimo, carregadas de sentido social
(...) ou falado por porta-vozes que s&o eles préprios
falados”. Esses quadrinhos aparecem como um meio de
novas representagbes da mulher, afastando-se de
tradicionais representacdes, ou de férmulas que costumam
ser utilizadas para a construcdo tradicional de
personagens femininos, abolindo o intermediario dessa
representacdo e colocando a propria mulher como
produtora de sua prépria imagem, e dando a ela a
liberdade de discutir questbes referentes ao seu género,
sua experiéncia e sua sexualidade.

A questédo das diferencas de género ainda configura um
problema social na maior parte das relagbes humanas, e
isso ndo pode ser ignorado. Através desse estudo, é
possivel valorizar as producbes independentes de
mulheres, a luta pela igualdade de género e por diferentes
formas de representatividade, que fujam os estereétipos e
da cultura machista e objetificadora que ainda esta incutida
em muitas das producdes de entretenimento. Por isso é
tdo importante estudo sobre o tipo de publicacdo que
existe hoje dentro desse segmento, lembrando também de
considerar a extensa producéo ja feita anteriormente no
campo, que representa décadas de luta da expresséo da
voz feminina. Os trabalhos selecionados para andlise se
destacam dentro da producao de quadrinhos voltados para
discussGes sobre a mulher, tendo ganhado grande
visibilidade nos meios digitais nos Ultimos anos. Sao as
autoras desses quadrinhos: Gabriela Masson (lovelove6),
sendo analisada nessa pesquisa principalmente a
Webcomic "Garota Siririca" e Sirlanney Nogueira (Magra
de Ruim).

Resultados e Discusséao

A partir dos levantamentos bibliograficos e dos estudos de
caso, foi possivel tracar uma série de paralelos entre
passado e presente da produgdo de Historias em
guadrinhos voltadas para o universo feminino.

As historias contadas por Masson e Nogueira revelam uma
mistura entre a realidade e ficcdo. Ao mesmo tempo que

proporcionam as leitoras uma forte experiéncia de
identificacdo devido ao carater intimo e pessoal das
histérias, possuem elementos metaféricos e personagens
ficcionais, bem como uma mistura de experiéncias de
terceiros, que influenciam resultado final. Foi possivel
perceber uma relacdo entre essa producdo atual e
guadrinhos difundidos na década de 70, com o surgimento
da revista Wimmen's Comix, uma publicagcao
independente e underground frequentemente citada como
uma das primeiras revistas feita inteiramente por
quadrinistas mulheres a explorar questdes do género
feminino.

Foi possivel perceber também o surgimento de novas
tendéncias para a representagdo feminina dentro dos
quadrinhos. Possivelmente o cunho autorrepresentativo
dessas obras revela uma necessidade das mulheres de
uma representacdo que seja mais condizente com a sua
propria realidade e que promova uma real identificacéo.

Quando se trata de Género, a representagdo feminina ja
foi alvo de muitas discursdes envolvendo estereétipos, e a
hipersexualizagdo. Pode-se notar que apesar de temas
sexuais, 0 quadrinho de Massoni, ndo sofre com um
exagero do corpo feminino, enquanto o de Sirlanney
também nao ressalta atributos fisicos das personagens em
detrimento de outras questdes.

Conclusdes

E posivel perceber que ndo é recente a presenca de
mulheres no meio dos quadrinhos que investem na
confeccdo de trabalhos de cunho autobiografico. Muitas
autoras tem utilizado, principalmente a partir da década de
70, do espaco dos quadrinhos para produzir contetdo.

Sendo assim, ndo se trata de definir um género exclusivo
de mulheres nos quadrinhos, ou de segregar mulheres
guadrinistas dentro do campo da autorrepresentacdo, ou
da autobiografia, mas de abrir espaco para esse tipo de
obra e tematica, compreender os impactos desse tipo de
narrativa e da sua importancia para uma construcéo social
de imagem da mulher.
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