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Introducéo

Em um universo onde estabelecimentos s&o incertos e
estipulacdes sao  frequentemente relevantes, o
pensamento de entendimento e de construcdo de novas
tecnologias parece algo contraditorio, até que essa incrivel
insélita area fosse capaz de dar origem a objetos
importantes e indispensaveis para 0 avanco da ciéncia,
como o0s computadores quanticos e 0s sensores
guanticos.

A analise de estudo destas e de outras tecnologias atrai o
interesse de publicos de diversos ramos e diferentes
idades, principalmente jovens que buscam participar do
avanco deste campo em um grande e préspero mercado
de trabalho, que, almejam novas e brilhantes ideias a todo
momento. Pode-se perceber, assim que 0 ensino da
guéantica e a demonstracdo desta por meio de projetos
reais sdo de grande eficacia para o desenvolvimento de
opinibes criticas e construtivas acerca da ciéncia moderna.
Entre o0s objetivos deste projeto, caracterizam-se:
conhecer o0s principios basicos da Fisica Quantica;
compreender que o avango tecnoldgico depende do
conhecimento e do desenvolvimento de novas
teorias/ciéncias como a Fisica Quantica, Nanociéncias,
Fisica Computacional, etc.; e integrar os conhecimentos de
Informatica aos conhecimentos de Fisica Moderna.

Resultados e Discussao

O ensino da fisica é algo complexo e cansativo, uma vez
gue, a matéria ao ser complicada, acaba por distanciar os
estudantes do interesse no aprendizado e torna isto algo
obrigatério e desgastante. Como descoberto por meio de
grandes pesquisas e estudos, 0 ensino se torna mais
eficaz quando variado e constituido de ferramentas
didaticas e intuitivas, como jogos e simuladores, que,
conseguem passar as informacdes necessérias utilizando
0 entretenimento e a simplicidade como base para a
diversdo e o discernimento. O desenvolvimento de
aplicagbes de tais funcionalidades se da por
conhecimentos tanto na area de informatica como na area
do estudo base, a Fisica Quantica aqui especificamente,
de forma a simplificar e exemplificar algumas das teorias e
dos experimentos fundamentais para a origem desta. Com
um entendimento prévio sobre o contetdo, o aprendiz
consegue captar e identificar caracteristicas do estudo
realizado e abranger a sapiéncia e a fixacdo da tematica
principal da matéria argumentada.

O simulador desenvolvido para o cumprimento de alguns
dos resultados previstos, com a utilizacdo do software
Construct, é baseado no experimento do Efeito
Fotoelétrico. Este efeito consiste na emissao de elétrons
de determinados materiais decorrentes da submissao
destes a radiacBes eletromagnéticas; o nimero de fétons
liberados é proporcional a intensidade da radiacdo e a
liberacao destes é decorrente de uma frequéncia minima
necessdria, que varia de acordo com o material. Estas
caracteristicas foram fundamentais para a aceitacdo
qguantica na Fisica, uma vez que conseguia explicar

objecbes que a Fisica Classica contrariava, como a
ocorréncia deste efeito para qualquer tipo de frequéncia da
luz e 0 aumento da energia cinética dos elétrons ser
decorrente da intensidade desta.

Figura 1. Simulador do Efeito Fotoelétrico - Simulacéo.

Frequéncia da cor violeta:
7,69 - 6,65 (10'Hz)

Por apresentar uma frequéncia
bastante alta, a luz violeta
consegue arrancar elétrons de
todas as placas metalicas
presentes neste simulador.
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Conclusdes

O ensino da Fisica Quéntica por docentes do Ensino
Médio é de grande importancia para o conhecimento geral
dos discentes. A vasta gama de oportunidades que esta
contribui para a evolugdo da ciéncia e da tecnologia, no
geral, acaba por interessar estudantes ndo adaptados a
maneira como a Fisica Classica é exposta, e, mesmo que
apresente complexos entendimentos e graus avancados
para a utilizacdo da mateméatica, uma no Ensino Médio
pode sim abranger a sabedoria de uma area quase
imperceptivel ou utdpica para os estudantes do Nivel
Médio. Além disso, um acompanhamento dos discentes
para o esclarecimento das ferramentas quanticas para a
criacdo de teorias, é de extrema relevancia para a
desmitificacdo de concepcdes e de opinides quimeras
encontradas por toda a internet, derivadas de individuos
sem o conhecimento necessario para divulgacdes destas
conformidades. O uso de simuladores e jogos pode ajudar
os discentes neste tipo de atividade, e enriquecer ainda
mais a expansdo da fisica nos mais diversos ramos do
século atual, considerado promissor a descobertas e a
melhorias cientificas.
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