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Introducgao

Ontologias representam relagbes interligando conceitos
em um dado dominio. Uma linguagem de representagéo
prépria, suportando a definicdo de diferentes tipos de
relagbes entre entidades, tem sido utilizada para
representar ontologias, no projeto de pesquisa do
orientador deste trabalho, para a construgdo automatica de
ontologias. A linguagem OWL (Web Ontology Language) é
muito utilizada para a representagao formal de ontologias.
Os objetivos deste trabalho s&o: (a) a construgdo de uma
ferramenta para suportar o mapeamento de uma
representacao propria de ontologia para sua representagao
na linguagem OWL; (b) o suporte a insergao manual de
construgdes formais na representacdo da ontologia em
OWL, para realizagao de consisténcia entre as entidades e
inferéncias de relagbes implicitas; e (c) o desenvolvimento
de uma interface grafica para visualizar, de forma
interativa, ontologias utilizando a referida linguagem de
representacao propria.

Resultados e Discussao

Neste trabalho, foi realizado um estudo sobre a linguagem
OWL (HORRIDGE, 2011), que suporta inferéncias de
relagbes nao explicitas e a verificagdo de consisténcia
entre classes utilizadas na ontologia. A partir deste estudo,
foi utilizada a Java OWL API para a criagdo de uma
camada de software adicional para suportar as
funcionalidades previamente estudadas. Com base em
uma ontologia nucleo, representada em uma notagao
propria, foi utilizada a APl gerada para o seu mapeamento
para OWL. A partir da hierarquia de especializacdo e dos
textos explicativos da WordNet foram extraidas as
relagbes para construgdo da ontologia, baseadas em
conceitos da area de nutricdo, para associar alimentos,
vitaminas e problemas de saude. Propriedades foram
incluidas manualmente na ontologia, mapeada
automaticamente para OWL, a fim de explorar a
capacidade de inferéncia da linguagem OWL. Foram
realizadas consultas na ontologia, representada em OWL,
com inferéncias de relacionamentos n&o explicitos,
utilizando o suporte da Java OWL API ao uso de reasoners
(DENTLER et al., 2011). Neste trabalho, foi utilizado o
reasoner Hermit, para realizar as inferéncias na ontologia
gerada em OWL. Adicionalmente, foi desenvolvida uma
ferramenta para suportar a inspecgao grafica da ontologia
na notacao propria. A ferramenta suporta a visualizagéo
dos seguintes tipos de relagbes: especializacdo
(superclasse e subclasse), agregagcédo (todo e partes),
associagdo (entre conceitos que ndo se relacionam por
especializagdo ou agregagdo) e instanciacao (entre uma
classe e seus individuos). A ferramenta também suporta
opgdes de escolha de intervalo de exibicdo e a
possibilidade de expansao e contragdo das relagdes entre
conceitos, a fim de facilitar a visualizagdo interativa de

partes da ontologia. Na figura 1, € mostrada uma
visualizagdo da hierarquia de especializagdo do conceito
“vitamin” e de duas associagdes do conceito “vitamin a1”.
As entidades demarcadas em azul representam os
conceitos cuja visualizagdo da hierarquia de especializagéao
foi expandida. As entidades em vermelho representam os
conceitos cuja visualizacdo da hierarquia de especializacéo
foi contraida. Os textos com fundo cinza representam os
nomes das associagdes entre entidades.

A
:

alpha-tocopheral

|Oceursin

maring fish-liver oil

IsSynthesizedBiologicallyFiom

Figura 1. Visualizagdo de Hierarquia de Especializagéo
Expandida e Contraida e de Relagdes de Associagéo

Conclusoes

A API, gerada para criacdo de ontologias em OWL,
suporta: (a) o mapeamento automatico de construgdes na
linguagem de representagdo propria para a linguagem
OWL; e (b) um conjunto de métodos para adicionar
construgbes formais em OWL, nao suportadas pela
linguagem de representacao prépria. A ferramenta gerada
para visualizagdo grafica, da linguagem prépria de
ontologias, suporta: (a) a visualizagao interativa de partes
de uma ontologia, a partir da sele¢cdo de hierarquias de
especializacdo de interesse; e (b) a visualizagdo seletiva
de relacbes de agregacao, associagdo e instanciagcéo, a
partir da expanséo e redugao das relagdes entre conceitos.
Estas ferramentas facilitam o desenvolvimento de novos
trabalhos de construgcdo e validagdo de ontologias. O
desafio para um trabalho futuro é o suporte semi-
automatico a identificagdo de propriedades a partir de um
texto em linguagem natural, para posterior representagao
formal em OWL e realizagdo de consultas e de inferéncias
de relagdes nao implicitamente declaradas na ontologia.
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