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Introducéo

E crescente e preocupante a problematica envolvendo a
aprendizagem das quatros operagfes aritméticas, pois,
observa-se a grande dificuldade dos alunos na resolucdo
de problemas, ou por ndo terem o conhecimento devido do
contelido ou por falta de habilidades com as leituras e
interpretacbes dos mesmos frente as atividades
matematicas. Com o objetivo de tornar a aula mais
dindmica e significativa, usando o aplicativo Tux Math
como recurso metodoldgico como uma das possibilidades
na resolugdo de problemas que envolvessem essas
operagfes voltadas para o cotidiano dos alunos para que
0s mesmos desenvolvessem o raciocinio e melhorassem
seus calculos frente as opera¢des mateméticas. Ndo se
pode negar a crescente utilizagdo das novas tecnologias
em diversos ramos sociais, inclusive na educacdo, de
forma direta ou indireta. Os alunos, desde a mais idade,
tém contato direto com esses novos recursos, e a escola,
se ndo imersa nessa realidade, torna-se obsoleta, n&o
conseguindo alcancar de maneira satisfatéria seus
objetivos. Para tanto nos apoiamos em autores como:
Bezerra e Bandeira (2011), Costa e Beline (2010), dentre
outros que acreditam ser possivel explorar e aprender
conceitos matematicos utilizando os recursos midiaticos.

Resultados e Discussodes

A presente investigacdo pautou-se em analisar como o
professor de matematica de uma turma do sexto ano,
composta por vinte e oito alunos de uma escola de Rio
Branco/Ac, vem utilizando o aplicativo para sanar as
dificuldades dos alunos frente as opera¢des fundamentais.
Certificamos nos momentos de investigacdo como estava
o conhecimento matematico dos alunos, em relacdo a
tabuada e que mecanismos 0s mesmos utilizavam quando
estavam explorando o aplicativo Tux Math. Constituiu- se
sujeitos da pesquisa o professor da turma e seus alunos.
Foi perceptivel que o aluno se torna um ser ativo e
autbnomo na busca de respostas para solucionar as
situacdes-problemas quando é instigado pelo professor a
utilizar os aplicativos. Dessa forma, o professor passa a
ser um mediador do conhecimento fornecendo os
caminhos para que os alunos encontrem as repostas. Vale
mencionar também que o jogo propicia uma acdo do
individuo sobre a realidade, motiva e possibilita a criacdo
de novas acfes, desenvolve a imaginacdo e contribui no
processo ensino-aprendizagem. No decorrer da pesquisa
tanto discentes como docentes veem a importancia da
informética na educagdo matematica, para a sociedade
atual, mas na pratica sentem muita dificuldade de
abandonar os velhos paradigmas.

Figura 1 - Momentos da agdo durante a aula no 6° ano.
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Fonte: Fotos tiradas pela prépria autora no ato da
pesquisa no laboratério de informatica da escola
Estadual José Raimundo Gomes, fev. 2016.

Conclusoes

Acreditamos que o objetivo proposto foi alcancado, no
que concerne a utilizagdo das TICs como forma inovadora
da pratica pedagégica do professor para atuar de forma
contextualizada na sala de aula. Vale salientar ainda que
investigar, pensar, refletir, analisar, discutir representa o
grande desafio que se apresenta aos educadores
matematicos do novo século, pois a educagdo € aquela
que deve proporcionar a formagdo docente para a
cooperagdo, em que ndo cabem mais a linearidade de
pensamento, nem um Unico caminho a ser trilhado.

Agradecimentos

A equipe da escola José Raimundo Gomes que permitiu
gue a pesquisa fosse aplicada no seu laboratério de
informatica e a minha orientadora Simone Maria Chalub
Bandeira Bezerra, professora de Pratica de Ensino de
Matematica da Universidade Federal do Acre - UFAC, por
todo o apoio e orientacéo para o sucesso desse trabalho.

Referéncias

' BEZERRA, S. M. C. B.; BANDEIRA, S. M. C. As mudangas no ensino da
matematica com a utilizagdo do laptop educacional na escola estadual de ensino
fundamental Santo Izidoro, no Estado do Acre. In: V Simpoésio Linguagens e
Identidades da/na Amazdnia Sul Ocidental, 2011, Rio Branco. Anais. Rio
Branco: Edufac,2011.p. 765-766.

(2 BORBA, M. C.; PENTEADO, M. G. Informatica e Educa¢io Matematica.
Belo Horizonte: Auténtica, 2007. BRASIL, Secretaria de Educagdo Fundamental.
Parametros Curriculares Nacionais: Matematica/SEF. Brasilia: MEC/SEF.1998.
Bl COSTA, N. M. L. da; BELINE, W. (Org.). Educa¢io Matematica,
Tecnologia e Formacio de Professores: algumas reflexdes. Campo Mourao:
Editora da FECILCAM, 2010.

682 Reunido Anual da SBPC



