Educacédo / Ensino-aprendizagem

PRODUCAO DE CONTEUDOS DIGITAIS EM ESCOLAS PUBLICAS DE SALVADOR-BAHIA

Josenilda Pinto Mesquita!, Alfredo Eurico Rodrigues Matta?

1. Doutoranda em Educacgédo e Contemporaneidade da Universidade do Estado da Bahia - UNEB; *josymesquita@gmail.com

2. Professor do Depto.de Educagéo, UNEB, Salvador/BA
Palavras Chave: Educacéo, Pedagogia; Contetdos digitais; .

Introducéo
As Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo (TIC) vem
destacando-se como campo fértil para produgéo e difusédo
de conhecimento. A proliferacdo de redes para o
compartilhamento de conhecimento e emergéncia de
ambientes informatizados, contribuiu para utilizacdo das
tecnologias digitais no ensino, atendendo aos anseios de
um sistema que demandava uma sociedade versatil,
criativa e flexivel, capaz de conciliar diversas atividades no
seu dia-a-dia com o apoio das Tecnologias.
Destacaremos entdo, as potencialidades das tecnologias
como mediadora para o ensino/aprendizagem e a
producdo de conteldos educacionais colaborativos, com
foco no estimulo ao raciocinio l6gico e o desenvolvimento
de habilidades cognitivas. Pensando estas habilidades
temos como objeto da pesquisa: como entender o
processo de desenvolvimento cognitivo e de aprendizagem
de estudantes e professores engajados na préatica de
autoria de conteudos digitais?
Este problema levou-nos a constru¢do de uma solucéo
pratica de producdo de conteldos educacionais sécio-
construtivistas em parceria com professores e estudantes
da comunidade escolar dos bairro Pernambués (Colégio
Estadual Governador Roberto Santos) e Cabula (Colégio
Estadual Aliomar Baleeiro).
Nesta pesquisa objetivamos
- Construir conhecimentos de forma contextualizada e
colaborativa sobre cada comunidade escolar parceira;
- Produzir colaborativamente contelidos educacionais que
atendam as demandas do contexto das unidades escolas;
- Definir varidveis e indicadores capazes de acessar o
processo de aprendizagem e revelar suas propriedades e
caracteristicas cognitivas;
- Sistematizar as informacgfes levantadas e os resultados
das investigacbes para construir recomendagBes que
otimizem resultados e a abordagem colaborativa utilizada,

Resultados e Discusséao
Diante do exposto acima com relacdo ao desenvolvimento
da metodologia, apresentamos uma proposta atual e
inovadora, que vem sendo utilizada em pesquisas
aplicadas com tecnologias da informag&o e comunicacao
(TIC). Para a investigacdo sobre uma producdo de
conteudos educacinais digitais com professores e
estudantes da comunidade escolar, utilizamos a
metodologia  Design-Based Research (DBR), ou
Metodologia por "Proposta" como melhor seria entendida
em portugués em traducéo livre destes autores.
Em conformidade com os principios de aplicacdo desta
proposta metodoldgica dividimos a pesquisa em duas
etapas:
A primeira etapa, conforme a DBR, é a construgdo de
contexto e fundamentacdo para a elaboracdo de uma
intervencdo pratica aplicada de construcéo de contetddos
educacionais.

A segunda, de desenvolvimento e séries de aplicacbes
sistematicamente acompanhadas, com finalidade de
desenvolvimento e inovacao pratica social.

Sendo assim, na primeira, buscamos responder a questao
da pesquisa ja enunciada e o amadurecimento do contexto
através de pesquisas exploratérias a diversas fontes,
levantamento documental e historiogréafico, entrevistas,
validacbes de modelo, referente a producéo de contetdos
educacionais. Estas pesquisas serviram para atender aos
objetivos ja expostos, implicando no desenvolvimento de:
1) Uma interpretacdo do processo histérico do bairro;

2) Uma Construcéo de proposta didatico-pedagdgica para
0 ensino a partir de conteddos educacionais;

3) Uma perspectiva pratica de construcdo de conteldos
educacionais com/para a comunidade escolar;

O resultado desta fase foi um conjunto de informacdes do
contexto do bairro e da comunidade escolar. Bem como
indicadores socio-construtivistas validados pela
comunidade utilizados na construcdo dos conteldos
educacionais. A segunda fase consistiu em, tendo
desenvolvido os conteudos, proceder na elaboracdo de
uma série de aplicacdes em turmas do ensino médio, nas
quais variaveis dependentes e independentes
acompanharam os conteudos quanto a sua capacidade de:
1) Prover a educacao béasica de mais uma linguagem para
0 ensino/aprendizagem;

2) Promover ensino/aprendizagem de forma apropriada a
escolas publicas estaduais;

3) Analisar o desenvolvimento cognitivo de professores e
estudantes para construcdo colaborativa;

O resultado destas aplicacbes foram analisados
ocasionando no refinamento para melhorar os conteudos
educacionais aplicados, diante da andlise de professors e
estudantes.

Conclusdes

A producé@o de conteddos educacionais com autoria de
professores e estudantes das escolas parceiras
demonstrou o0 quanto o trabalho contextualizado e
colaborativo pode funcionar de modo a engajar o0s
estudantes no processo de aprendizagem, demonstrando
também a importancia destes serem participes no
processo de construcdo de conhecimento e como a
mediagdo a partir de uma interface tecnoldgica pode
corroborar cognitivamente com o0s sujeitos envolvidos.
Sabemos que as demandas da educacéo s&o varias, mas
apresentamos esta como uma das possibilidades de
transformacdao a partir de pratica pedagogica engajadora.
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