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Introducéo

Por meio das experiéncias vivenciadas pelo autor
do presente trabalho, enquanto bolsista do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) em
escola da rede estadual/RJ no &mbito do subprojeto Pibid-
Fisica buscou-se estratégias didaticas que motivassem 0s
alunos a estudarem utilizando atividades ladicas, como
jogos e teatro. Para isso foram elaboradas e aplicadas em
turmas de Ensino Médio (EM) da escola tais atividades
nos anos de 2014 e 2015.

O presente trabalho traz o relato geral dos
resultados alcangados até o momento e explicita a nova
abordagem, cujo objetivo é o ensino de Cosmologia por
meio de jogos e apresentacdo teatral. Trata-se de um
tema pertinente a formagdo do aluno, contudo como
afirma Dias e Rita (2008. p. 55-56), grande parte dos
alunos da rede publica de ensino o desconhece.

Resultados e Discusséo
Nos ultimos dois anos (2014 e 2015) durante as
atividades com jogos educativos, foram adquiridas
experiéncias animadoras acerca da sua utilizagdo como
proposta didatica ao aprendizado. Nesse periodo trés
jogos foram produzidos (Figura 1).

Figura 1. Jogos produzidos pelo autor nos ultimos dois anos.
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No presente trabalho serdo abordados os
resultados obtidos da aplicacdo do jogo Pega Varetas.
Este jogo foi utilizado como estratégia de avaliacdo da
aprendizagem sobre Eletromagnetismo, em uma turma do
32 ano do Ensino Médio. Durante a partida, foram
sorteadas quinze questbes para que os alunos
respondessem. Destas, cerca de 60% foram respondidas
corretamente. Dentre as questdes apresentadas, 04 delas
solicitava a direcao que aponta a forgca magnética (Fg) de
uma particula langada em um campo magnético (B). Duas
foram respondidas corretamente. Inicialmente os alunos
ndo conseguiam aplicar a “Regra da M&ao Direita” para
determinar a direcéo da Fg e incentivados pela competicao
durante o jogo, puderam compreender o conceito e fazer o
uso adequado da regra.

Para a execucédo deste jogo, a turma que contava
com 27 alunos foi dividida em 04 grupos. A cada rodada
uma pessoa de cada grupo deveria retirar uma vareta sem
mover outra, caso ndo obtivesse éxito em seu movimento,
para sua equipe pontuar, seria necessario que o grupo
respondesse corretamente a uma questdo referente ao
conteldo estudado nas aulas de Fisica. Cada equipe
dispunha de um minuto para responder a questdo. Caso a

equipe ndo acertasse, esta era passada para 0 préximo
grupo, que teria a chance de respondé-la e pontuar. Caso
nenhuma equipe respondesse corretamente a questédo, o
mediador do jogo responderia e a partida prosseguiria.
Ap6s a andlise dos dados, foi constatado que dos alunos
que participaram, todos classificaram o0 jogo como
educativo e/ou interessante, declarando ainda que o jogo
facilitou a compreenséo e assimilagdo do tema abordado.

Como proximas acbes metodolégicas da
pesquisa, serd aplicada uma sequéncia didatica sobre
Cosmologia, seguindo o0s seguintes passos: aulas
referentes ao tema serdo elaboradas para serem
ministradas nas turmas de 1° ano do EM, abordando
conceitos de medidas astrondmicas, formagdo e morte de
estrelas, buracos negros e forgca gravitacional. Nesta
ocasido, também sera proposto aos alunos que elaborem
uma peca teatral onde o tema de destaque seja as
concepcgdes de universo geocéntrico e heliocéntrico. Os
alunos serdo estimulados a participar de todo o processo
criacdo da pega, realizando pesquisas, elaborando roteiro
e contracenando.

Os jogos estardo presentes nesta fase, atuando
como forma de avaliagdo dos alunos. Para tanto, dois
jogos serdo apresentados. Um jogo de Quiz com
perguntas e respostas e um baseado no jogo Perfil.

Conclusdes

A experiéncia com a utilizacao dos jogos revelou o
grande potencial motivador da aprendizagem dos alunos,
uma vez que estes passaram a interagir mais com
professor quando estavam jogando. Outro aspecto
relevante observado foi o estreitamento de relagbes entre
os alunos, pois o convivio promovido pela pratica do jogo
estimulou o desenvolvimento de espirito de equipe e
respeito matuo.

Com relagdo ao uso de teatro no ensino, a
tematica proposta para 2016 foi apresentada em 2015,
ainda que em sua fase inicial durante XXII Semana do
Saber Fazer Saber/IFFluminense com o titulo:
“Aprendendo sobre Cosmologia por meio de jogos e
apresentagdes teatrais” (AZEREDO, 2015). Na ocasiéo foi
encenada uma peca teatral sobre um debate entre as
teorias heliocéntrica e geocéntrica, a qual se mostrou
relevante para se estudar fisica com o auxilio do teatro.
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