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Introducao
Com o0 avanco tecnoldgico tém surgido novas formas de

comunicacao oportunizando uma aprendizagem inovadora
gue se move continuamente. Surge desta forma a tematica
da cidade em movimento, entendida aqui como espaco de
convivéncia, de fluxo e de troca de saberes. Temos por
objetivo desenvolver no estudante a capacidade de
transformar o uso das tecnologias de maneira criativa e de
compreender a cidade através desta mesma tecnologia.
Para refletir sobre o tema escolhido foi utilizado ferramenta
lidica no desenvolvimento deste projeto a partir da técnica
Stop Motion que significa movimento parado, permitindo
trabalhar diversos elementos da linguagem audiovisual. A
técnica organiza sequéncia de fotografias para simular o
seu movimento. O presente trabalho é o resultado do
projeto desenvolvido pela Escola Itinerante de Informatica
RPA-04 com o intuito de integrar este estudo ao uso das
tecnologias como ferramentas pedagdgicas a “uma cidade
gue so6 quer crescer” (LENINE, 2003).

Resultados e Discusséao
O desenvolvimento do projeto envolveu a turma de

Tecnologia e Cidadania |, em sua maioria estudantes
idosos. A partir da Proposta Pedagdgica para os cursos de
tecnologia e do Programa de Robética na Escola o projeto
contemplou o editor de texto e o de video - Movie Maker,
além de internet. Este projeto foi desenvolvido utilizando o
computador, o Lego ZOOM, o celular e a camera digital
em atividades préticas de animacdo a partir da técnica
Stop Motion. Os estudantes realizaram interpretacdo do
texto Minha Cidade (Menina dos Olhos do Mar) de Lenine,
construcdo em meios digitais de Story Board com estérias
vivenciadas por eles na cidade, montagem de cenas
utilizando o Story Starter, captura de imagens, producéo e
edicdo de video animacédo utilizando o Stop Motion, no
Movie Maker. No final do projeto foi organizada uma
exposi¢cdo com os videos produzidos.

No projeto didatico os estudantes puderam além do
acesso ao mundo digital compreender a cidade como

espaco de fluxo que possibilita a troca de saberes e de
transformar o uso das tecnologias de forma criativa
através de vérias ferramentas utilizando o Stop Motion. A
inser¢cdo destas ferramentas em sala de aula de forma
integrada contribuiu para apropriacdo do conhecimento de
maneira significativa e colaborativa desde o roteiro,
fotografia, som e producdo, compondo dessa forma uma
linguagem audiovisual, permitindo refletir sobre a cidade,
como uma cidade educadora e tecnolégica. Dessa forma
0s estudantes refletiram também sobre possiveis acdes de
intervencdo que possam garantir os beneficios que a
tecnologia pode oferecer. Acreditamos que 0s resultados
alcancados na execucdo do projeto contribuiram ainda
para formagdo de um pensamento critico e da valorizagao
pessoal e coletiva. Como produto final deste trabalho,
obtivemos producdes de videos em que os estudantes sao
protagonistas das estérias encenadas.

Conclusdes
Tendo em vista os resultados apresentados foi possivel

observar no processo avaliativo que os estudantes quando
estimulados em utilizar as atuais tecnologias de forma
lidica sdo capazes de transformar o uso das tecnologias
de forma criativa. O projeto permitiu utilizar diversas
linguagens tecnolégicas tornando assim, as aulas mais
atraentes e as producdes realizadas de forma colaborativa
e autoral. Portanto, entendemos que esse processo
educativo possibilitou compreender a cidade como um
espaco de conexdo permanente. Esperamos que este
projeto venha contribuir para ampliar as possibilidades de
aprendizagem dos estudantes em todos os espagos da

cidade.
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