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Introducéo

Atualmente a Odontologia, assim como qualquer
outra area, emprega recursos tecnolégicos para
continuamente se aperfeicoar. A Realidade aumentada é
um conceito inovador, que combina a captura de imagens
com a projecdo de figuras em 3D e pode ser aplicada
dentro das clinicas odontolégicas e faculdades de
odontologia para expor de forma inovadora e proveitosa,
determinado tratamento aos pacientes ou aos alunos
graduandos.

Partindo dessa idéia, esse estudo tem como
objetivo criar imagens virtuais em trés dimensfes de uma
arcada dentaria completa ou parcial correspondente a do
paciente que se submetera a algum tratamento
odontolégico. Sera possivel apresentar, visualmente aos
pacientes, as alternativas de tratamento, além de
proporcionar aos discentes a discusséo de casos clinicos
relevantes a serem tratados dentro de sala de aula, de
maneira sustentavel, inovadora e atrativa aos alunos.

Resultados e Discussao

Essa técnica é desenvolvida com o auxilio de um
scanner que ira digitalizar o modelo de gesso da arcada
dentaria. Em sequéncia, seré elaborado um cédigo 2D (QR
codes) referente aquele modelo e um programa de
computador projetara uma imagem virtual em trés
dimensoes .

Qualquer pessoa que possua um smartphone ou
tablete pode instalar o programa em seu aparelho e ler o
cédigo a qualquer momento.

Tal trabalho se mostra vantajoso ao passo que
possibilitard a comunicacdo entre profissionais da area e
leigos de forma féacil ao entendimento de todos. Além
disso, permite o contato e a transferéncia de dados do
paciente entre os profissionais que trabalhardo em
conjunto no tratamento dentario.
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Figura 1. Imagem escaniada de uma arcada superior.

Figura 2.
aumentada

Arcada superior e inferior em Realidade

Conclusodes

Nota-se que a através da aplicacdo da Realidade
Virtual e Aumentada, € possivel contribuir de forma
significativa para uma melhor e mais facil comunicagéo
entre odontol6gos, entre esses e seus pacientes € no meio
académico, entre professores e graduandos na discussao
de casos clinicos.

Como trabalho futuro, pretende-se desenvolver
técnicas de Realidade Aumentada imersiva, para uma
melhor simulagdo e controle por parte do cirurgido
dentista.
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