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Introducao

O presente relato descreve os procedimentos pedagogicos
aplicados através de oficinas interdisciplinares envolvendo
jogos matematicos didaticos e virtuais, geometria
fractal,matematica e saude , poliedros , plano cartesiano e
equacdes realizadas pelos alunos do 6° ao 9° ano do
Colégio Mul. Cbnego Térres — Ensino Integral, Serra
Talhada - PE. As oficinas foram coordenadas pelos
professores de ciéncias exatas/educacdo fisica e
protagonizadas pelos educandos desde a pesquisa até sua
exposicdo, trazendo a abordagem de temas diversos
relacionados com matematica e salde no sentido de
desenredar significados que podem auxiliar em
modificacdes do processo de ensino e de aprendizagem
do educando, numa perspectiva de tornar a transmissao
de conhecimentos mais significativa e prazerosa, uma vez
gue pautada nas teorias de Piajet, Vygotsky e Henry
Wallon a interacdo social do aluno a partir da ludicidade
aprimora seu potencial e limitagcbes, levando-o a adquirir
atitudes de perseveranca, assumir riscos e reconhecer que
as limitag6es podem ser melhoradas.

Resultados e Discusséo
A matematica e a realidade sdo dois conjuntos disjuntos e
a modelagem é o meio de fazé-los interagir, como afirma
Biembengut & Hein (2011). A Modelagem Matematica
como alternativa de ensino, desenvolve atividades que
levam o aluno a construir o seu proprio conhecimento por
meio de relagBes concretas e por procedimentos que lhe
valorizam como pessoa. Dessa forma, ao implementar
uma prética que leve o aluno a buscar as relagbes
existentes e estabelecidas entre o cotidiano e o mundo
matemadtico, delineia-se como meta resgatar 0 gosto e o
interesse pela Matemética. A partir desse pressuposto foi
gue realizamos oficinas interdisciplinares envolvendo as
areas de ciéncias exatas e educacao fisica,que despertou
nos educandos o desejo de obter e ir em busca dos
conhecimentos sobre aos temas trabalhados
relacionando-os com a matematica, uma vez que foram
protagonistas dos conhecimentos transmitidos durante
todas as oficinas, obtendo- se resultados satisfatorios e até
surpreendentes relativos a aprendizagem, como também
na meta da modelagem. Durante todo processo de
elaboracdo até a culminancia foram produzidas e
aplicadas oficinas, tais como: Avaliacdo Matematica e
saude : Em busca da medida certa, na oficina buscou se
detectar conectivos fisicos e clinicos das pessoas através
de célculos de IMC, verificagcbes de pressao arterial e de
taxas de glicose; Numeros entre a tecnologia e o ludico,
desenvolveu-se jogos por meio das TICs que
despertassem o interesse dos educandos para aplicar os
conhecimentos matematicos; A geometria fractando a
natureza, na qual desenvolveu-se o conhecimento sobre
fractais, verificando sua existéncia ndo s6 na matematica,

como também sua representacdo na natureza, no corpo
humano, na tecnologia dentre outras ;Jogos Matematicos
(Origamis, Tabuando Stop, Batalha Naval, maquina do
tempo dentre outros): Uma abordagem pedagégica entre
teoria e pratica, na qual explorou-se a ludicidade para
compreensdo do saber mateméatico por meio da teoria do
brincar. Neste mesmo contexto, aproveitamos para
apresentar uma nova roupagem do conhecimento
matemético a fim de mostrar que a matematica € algo
prazeroso que visa uma aprendizagem significativa ; Nas
trilhas da Matemética: Visitando conceito e construindo
formas. Aproveitamos a compreensdo geométrica da
aplicacdo de pesquisas relacionadas a poliedros e suas
caracteristicas, bem como confeccdes e exposi¢coes.

Conclusbes

A realizacdo das oficinas do “Maticando: E praticando que se
aprende matematica”, foram realizadas com participagédo ativa
dos corpos docente e discente da unidade escolar do Colégio
Mul. Cbnego Torres, obtendo éxito e sucesso tanto nas
confecgBes dos materiais necessarios como na obtencdo de
conhecimentos adquiridos através de pesquisas, aulas
expositivas e de debates referentes aos temas vivenciados,
desenvolvendo ludicamente o ensino — aprendizagem de forma
clara e significativa. portanto comungamos com Biembengut &
Hein (2011) que afirma que “(...) quanto maior o conhecimento
matematico, maiores serdo as possibilidades de resolver
questfes que exijam uma matematica mais sofisticada”.
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