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Introducéo

No ambito escolar do ensino médio, a Fisica € uma
disciplina convencionalmente ensinada de forma textual e
matematica, apesar de seu evidente carater experimental
e cientifico, visto que tal area do conhecimento abrange o
estudo dos complexos eventos da natureza. Uma gama de
meios pode ser utilizada para representar processos
fisicos. Entre eles, as simula¢cdes computacionais séo
economicamente viaveis para utilizagdo em diversos
segmentos educacionais, como escolas de ensino médio
ou até mesmo de ensino superior. Partindo-se desse ponto
de vista, a modelagem e simula¢gdo computacional surgem
como possibilidades alternativas para a representacao de
fenbmenos fisicos. Dessa forma, neste trabalho foi
utilizado o software gratuito Google SketchUp 8,
juntamente com o plug-in  SketchyPhysics, como
ferramenta de simulagdo de experimentos para o ensino
de Fisica.

Resultados e Discusséao
As situacbes modeladas/simuladas trataram de corpos
rigidos dentro do limite da fisica newtoniana. Abaixo (figura
1) vemos uma simulagdo com varios blocos apoiados em
rampas inclinadas, cujo objetivo foi determinar o
coeficiente de atrito estatico do material simulado.

Figura 1. Simulacéo retratando a queda de corpos para
calculo do coeficiente de atrito.
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Dentre os resultados obtidos, € necessario elencar que o
software e o plug-in simulam de forma plausivel diversas
situacdes fisicas, como o equilibrio de corpos rigidos,

rolamento de corpos, etc. Porém, situacGes que envolvem
nameros decimais, ndo sao representadas de forma
coerente fisicamente. Pode-se notar, porém, que
independente de alguns erros, o software simula de forma
realistica, em casos especificos, 0 que se observa na
experimentacdo e na teoria da fisica newtoniana, além de
gue apresenta diversas condicbes que podem ser
exploradas em salas de aula, dado o custo reduzido e a
facilidade de utilizagéo do programa.

Figura 2. Representacao da colisdo de corpos rigidos.
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Conclusbes

O software Google SketchUp 8, juntamente com o plug-in
SketchyPhysics, consegue modelar e simular
computacionalmente  diversos experimentos fisicos,
principalmente envolvendo corpos rigidos no ambito da
fisica newtoniana. Assim, apresenta grande potencial para
uso didatico no ensino e aprendizado de fisica. Apresenta
algumas limitag6es técnicas, que impedem a simulacao de
determinados modelos, ndo comprometendo, no entanto, a
eficacia geral do software.
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