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Introducéo

O ensino e a aprendizagem de Quimica, muitas vezes sao
considerados pelos alunos como complexo e abstrato. De
acordo com Oliveira (2004), o ensino de Quimica é em
geral tradicional, centralizado na memorizacao e repeticdo
de nomes, férmulas e célculos, sem aplicacdo no
cotidiano. Com isso, percebe-se a importancia de
modificar a metodologia empregada em sala de aula para
despertar o interesse dos alunos. Uma proposta que
favorece a mudanca do ensino tradicional, tornando a
aprendizagem mais agradavel e descontraida € a
utilizacdo de jogos como recurso pedagoégico. Segundo
Miranda (2001), o jogo em sala de aula pode trazer
melhoramentos pedagégicos a aspectos diretamente
vinculados a aprendizagem: percepgdo, socializagéo,
estimulacdo e criatividade. Os jogos podem ser utilizados
em varios momentos, como na apresentacao, revisao ou
avaliacdo de um conteado (CUNHA, 2012). O presente
trabalho foi desenvolvido com o objetivo de observar e
discutir o conhecimento dos alunos em relacdo a tabela
peribdica antes e apés a aplicacdo do jogo como
ferramenta de aprendizagem.

Resultados e Discusséao
A pesquisa foi realizada no IFRO - Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Ronddnia Campus Ji-
Parana- RO com 30 alunos do primeiro ano do curso
Técnico em Quimica integrado ao Ensino Médio. O estudo
das classificacBes periddicas é sempre um desafio para os
alunos, pois 0os mesmos tém dificuldade em entender
como os elementos foram dispostos na tabela e como
essas propriedades se relacionam para a formacdo das
substancias. Inicialmente apresentou-se uma breve
revisdo do conteldo contido no jogo, juntamente com a
explicacdo de regras e estratégias do jogo. Posterior a
isso, os alunos foram divididos em grupos, para que
pudessem se familiarizar com o jogo e suas regras. Antes
e apbs os jogos os alunos responderam uma atividade
avaliativa, a fim de diagnosticar o conhecimento dos
mesmos sobre o contelddo que foi trabalhado. Os jogos
adaptados foram: “Domin6é Quimico” e “Jogo das
caixinhas”, ambos tém como objetivo auxiliar na
associacdo dos simbolos com os nomes caracteristicos
dos elementos quimicos mais conhecidos da Tabela
Periddica. Durante a aplicacédo do jogo p6de-se observar o
envolvimento dos alunos no assunto trabalhado, a
interacdo da turma, o entretenimento e a0 mesmo tempo
uma aula mais animada, tornando mais expressiva a
aprendizagem. Conforme as respostas dos alunos na
atividade avaliativa, verificou-se um aumento significativo

na melhora do conhecimento, isso pode ser observado no
grafico 1, no qual esboga o numero de acertos na
avaliacao, pré e pos, os jogos trabalhados.
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Gréfico 1. Numero de acertos, pré e pés a Avaliacao.

O grafico retrata que os jogos foi uma importante
ferramenta pedagogica, pois € possivel verificar que os
alunos superaram as dificuldades, efetivando assim, o
processo de aprendizagem e o interesse pela Quimica.

Conclusdes
A utilizacdo e aplicacdo dos jogos ‘Domind Quimico” e
“Jogo das caixinhas” como recurso complementar e
facilitador na aquisicdo e acomodacdo do conhecimento,
foi de grande relevancia para os alunos, pois a aplicacdo
do jogo proporcionou uma melhor compreensdo dos
contelidos explorados.
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