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Introdugao

A proposta pedagégica de utilizacdo dos recursos
educacionais Ambiente Educacional - AEW da Rede Anisio
Teixeira surge do principio de que todo o repositorio
contém objetos de aprendizagem de licenga livre que
podem ser utilizados, compartilhados e disponibilizados até
mesmo na versdao mobile. Contempla as varias
modalidades pedagodgicas da Educagdo Basica com
Temas transversais e sites tematicos avaliados por
especialistas de cada area do conhecimento. O interesse
académico e profissional de investigar o contexto de
apropriagao tecnoldgica para o ensino aprendizagem, em
especial para promog¢do da Educagdo Ambiental e Saude,
€ inquestionavel a forga e o papel da internet, dos blogs e
de outras midias no “aprender a aprender” (MORAN,
2006), dada a sua facilidade em envolver e despertar o
interesse dos educandos que, ja as conhecendo como
ferramentas de comunicagdo e interagao social dada a
relevancia da tematica para prevencao de doencgas. Outra
agdo motivacional foi a de disponibilizar disparadores
pedagégicos como potencializadoras e produtoras de
conhecimento.para professores de toda Rede Publica do
Estado da Bahia além de estar em alinhamento
institucional de apropriagdo tecnolégica para o ensino e
aprendizagem com as propostas pedagodgicas dos Projetos
Estruturantes da Secretaria de Educacdo do Estado da
Bahia: Pacto para o Ensino Médio, Ciéncia na Escola
,Gestar, Centro de Ensino Médio Inovador com
Intermediagcado Tecnolégica- CEMITEC. As aulas podem
estar sendo construidas com imagens, videos, sequéncias
didaticas, simuladores, jogos didaticos, apresentagdes
podendo contar com guia pedagdgico para orientagdo
docente visando a promogéo da aprendizagem significativa
consolidando saberes ou conhecimentos prévios dos
estudantes.

Resultados e Discussao

Os conteudos digitais sdo encontrados em
http://ambiente.educacao.ba.gov.br de icones especificos
com pesquisa por tema que representem o universo
ambiental, perpassando por simbolos da Zoologia, da
Botanica, da Ecologia e de diversas outras areas de
estudo da Biologia, incluindo também jogos sobre o estudo
dos biomas, flora e fauna e videos (agua, ar, solo,
residuos,etc.). Dessa relagdo estabelecida de que a
educagcao ambiental esta relacionada exclusivamente as
areas de Biologia e Geografia, por meio de um didlogo
presencial, o professor-pesquisador sobre a concepgéo da
educacado ambiental e sua aplicabilidade contextualizando
com os problemas ambientais que afligem a comunidade
onde a escola esta inserida, a exemplo do descarte

irregular e queima do lixo, da poluigdo das aguas e as
queimadas nas dreas verdes no entorno do colégio.

Os alunos fizeram o levantamento dos dados e o
registro audiovisual pedagdgico para posterior postagem
no blog. As imagens, audios e videos previamente
selecionados do AEW para serem acrescidos ao blog em 5
grupos de trabalho, definidos por area de interesse para a
partir dai alimentar o blog: Grupo 01-Imagens a serem
semanalmente postadas; Grupo 02 — Videos a serem
semanalmente postados; Grupo 03 — Audios a serem
semanalmente postados; Grupo 04 - Agenda, com

divulgagdo de eventos relacionados ao tema ambiental;
Grupo 05 — Acompanhamento do correio eletrdnico
sugerido para duvidas e sugestbes dos seguidores do
blog,

além do controle das postagens a serem
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Conclusoées
O uso dessas midias proporcionou autonomia aos
estudantes e professores no que tange a producgao de

conhecimento em um ambiente totalmente intuitivo,
interativo e colaborativo que pode ser propiciado pelo uso
das Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TICs) em
sala de aula. Essa experiéncia consolidou novas praticas
comunicacionais, culturais, éticas, artisticas, politicas e
ambientais. Assim, enfatizando-se a utilizacdo de
conteludos digitais livres do AEW como ferramenta
pedagégica eficiente para a produgdo colaborativa no
contexto educacional, em particular na Educacao
Ambiental e promogdo da Saude. O sujeito tem que
construir uma “capacidade de aprender, ndo apenas para
nos adaptar, mas, sobretudo para transformar a realidade
e nela intervir, recriando-a”. Assim sendo, é certo que
vivemos em um contexto marcado por significativas
mudancas de ordem econdmica, cultural, social, filosdéfica,
politica e principalmente ambiental, o que exige dos
sujeitos envolvidos rever suas atitudes e escolhas.
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