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Introducéo

O debate do ensino de programacdo nas escolas com
ensino basico no Brasil, ainda caminha a passos curtos.
Em paises desenvolvidos, essa pratica € natural, pois
detectou-se a necessidade dessas praticas para a
desenvolvimento da sociedade.

Até porque, até mesmo as aulas de informética basica no
inicio do aprendizado, jA causam espanto para alguns,
imagina o ensino da légica e programacéo no Marajé.
Vivemos uma época em que a tecnologia esta em tudo, a
“‘informatizagéo” é fato, seja através de tablets, celulares,
computadores, televisdo, redes sociais.

Além do mais, percebe-se a incrivel autonomia de criangas
com essas ferramentas, pois realizam procedimentos que
surpreendem a todos.

Resultados e Discussao

Partindo desse principio, por que ndo comecarmos a
instigar essas “mentes brilhantes” na nossa cidade? Para
gue criem as solu¢des para os problemas do cotidiano.

Os computadores nos laboratérios das escolas, deve ser
melhor utilizado, pois podem facilitar o aprendizado dessas
criancas do ensino fundamental, além de potencializar seu
desenvolvimento intelectual concomitantemente com o seu
desenvolvimento  psicossocial. Nessa fase sua
coordenagdo motora esta se desenvolvendo, assim como
seus gostos e rela¢des sociais.

Segundo Papert!, “utilizar computadores no processo
educativo desde as séries iniciais, ir4 revolucionar a
educacdo e reformular a mente das criangas. Uma
linguagem de programacdo projetada especialmente para
as criangas, deveria provocar este estimulo”.

Esse estimulo se darda com o ensino da légica de
programacéo e posteriormente de uma linguagem de
programacdo, que seja intuitiva e simples. Isso facilitara
muito futuro e facilitard o desenvolvimento de varias
atividades da vida de cada aluno, pois serdo capazes de
realizar tomando outros pontos de vista, que sO a
programacao nos permite ter.

Foram selecionadas duas turmas de 5° ano da “E.M.E.F
Emerentina Moreira de Souza” da cidade de Breves. Essas
turmas foram submetidas a 2 meses de ensinamentos de
I6gica e posteriormente da linguagem de programacéo
ETOYS (ambiente de programacdo para criangas no uso
da educacéo). E para comparacéo outras duas turmas ndo
foram submetidas a esses conhecimentos. Isso foi feito
para medir o grau de conhecimento para resolugcdo de
problemas através de logica e programacao.

Inicialmente, todos alunos ficaram empolgados, com a
possibilidade de aprenderem a lidar com programacao
(criacdo de softwares, jogos, aplicativos para celulares).

O principal fato, foi o entendimento que tiveram sobre a
importéncia da légica e programacdo. Isso facilitara a
obtencdo do conhecimento posterior de linguagens como:
JAVA, C, C#, PHP entre outras tantas.

Entdo, para comparacdo foram aplicados questionarios e
guestdes que continham situa¢des problemas com varios
elementos de interdisciplinaridade, matematicos, relacdes
humanas e sociais, logica, programacdo, para verificar
quais alunos das 4 turmas, teriam melhor desempenho.
Além disso, os professores foram informados que apds
quatro meses seriam contatados para verificar se 0s
conhecimentos adquiridos serviram para resolver os
problemas em sala de aula.

Gréfico 1. Média Geral (0-10) Pontuag&o das Turmas.
D - Sem aulas de Légica e Programacio
C- Légica e Programacio
B-Sem aulas de légica e Programacdo

A - Logica e Programacdo

Conclusodes

Através do Gréfico 1, percebe-se a importancia do
conhecimento da area de l6gica e programacao nas séries
iniciais. Isso dard& um suporte muito grande de
conhecimento para os alunos afim de resolver problemas
de todas as é&reas do conhecimento e ndo s6 da
matematica ou programacao.

E necessario que esse conhecimento seja disseminado
amplamente para todos os alunos, para que ndo seja
criada uma classe de alunos excluidos digitalmente, mas
sim reduzir a excluséo existente.

Os professores apds 4 (quatro) meses relataram que o0s
alunos submetidos as aulas, mostraram um melhor
desempenho, além de autonomia para resolver o0s
problemas e melhorar o trabalho colaborativo, ajudando os
demais colegas.
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