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Introdução 
Através da revolução da informática, da automação e das 

Tecnologias de Informação e Comunicação (TICs), o 

contexto da acessibilidade tem exigido grandes 

transformações nas estruturas residenciais com uso de 

diversos recursos tecnológicos¹. 
 

O Arduino é um dispositivo para controlar projetos e 

protótipos construídos de uma forma mais acessível do 

que outros sistemas disponíveis no mercado². 

 

O recurso tecnológico Arduino foi escolhido por se tratar 

de um recurso expansível que permite ampliar, num futuro 

próximo, a rede, adicionar equipamentos e realizar as 

adequações necessárias no ambiente¹. 
  
Neste trabalho foi desenvolvida uma solução de 
automação residencial através do comando de voz 
utilizando uma plataforma de prototipagem de código 
aberto — Arduino — e um módulo EasyVR 2.0, 
reconhecedor de voz³. 
 
Para isso, foi desenvolvido um algoritmo responsável por 
comandar os componentes eletrônicos de uma residência 
(lâmpadas, TVs, sistema de som, condicionador de ar etc.) 
através da conversação por voz entre usuário e “casa”, 
onde o usuário solicita uma ação, previamente 
programada, e o software a executa.  
 

Resultados e Discussão 
Através do módulo EasyVR 2.0, foi possível treinar o 
Arduino a reconhecer comandos de voz e a responder no 
idioma do usuário por meio de um alto falante, tornando 
possível a conversação entre “usuário-casa”. 
 
O usuário pode batizar o dispositivo com um nome 
qualquer e este permanecerá em estado de stand-by até 
que seu nome seja mencionado. Quando chamado, o 
usuário pode, por exemplo, solicitar a ligação da lâmpada 
da sala, em comunicação por voz, e o dispositivo atenderá 
ao seu pedido, obedecendo à programação e ao circuito 
de acionamento elétrico.  
 

 
Figura 1. EasyVR 2.0 + Arduino UNO. 

 
Figura 2. EasyVR 2.0 + Microfone + Alto-falante. 

 
O microfone integrado ao módulo é o periférico 
responsável pela captação e recebimento dos comandos 
de voz e o alto-falante permite ao dispositivo a capacidade 
de se comunicar com o usuário. 
 

Conclusões 
Nesse trabalho foi proposto o desenvolvimento de uma 
solução de automação residencial através do comando por 
voz, onde foi observada a praticidade proporcionada, 
oferecendo um aumento significativo na qualidade de vida, 
sobretudo nos casos de deficiência física contribuindo 
significativamente para a acessibilidade. 
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