692 Reunido Anual da SBPC - 16 a 22 de julho de 2017 - UFMG - Belo Horizonte/MG

7.08.07 — Educacao/Toépicos Especificos de Educacéo.

CRIANCAS COM BAIXA VISAO EM UMA BRINQUEDOTECA: SIGNIFICANDO O
PERCEBER NA LUDICIDADE

Vania Warwar Archanjo Moreira'*, Elcie Ap. Fortes Salzano Masini
1. Doutoranda em Educacéo, Arte e Histdria da Cultura da Universidade Presbiteriana Mackenzie-SP
2. Docente do Programa de EAHC da Universidade Presbiteriana Mackenzie-SP /Orientador

Resumo:

A brinquedoteca, um espaco permeado
de estimulos, visa o brincar espontaneo e
interacional. Sua implicacdo educacional é a
ludicidade, que provoca reflexos nas
necessidades afetivas da crianca,
perpassando pela formacdo identitaria dela.
Remetendo esta postura a criancas com baixa
visdo, vale salientar o perceber deste publico
na brinquedoteca, (re) significando o seu corpo
em uma experiéncia perceptiva.

Neste estudo, objetivamos perscrutar o
perceber da crianca com baixa visdo em uma
brinquedoteca e ainda, registrar e elencar o
uso das vias sensoriais exploradas e as
experiéncias perceptivas na brincadeira.

Foram observadas criancas com baixa
visdo adquirida em oficinas de brincadeiras
ofertadas em uma brinquedoteca escolar.

Concluimos que o brincar em uma
brinquedoteca promove o perceber de criancas
com baixa visdo, favorecendo o aprendizado a
luz da fenomenologia da percepcdo, sob a
premissa de que a ludicidade € um
componente de desenvolvimento no contexto
educacional.

Palavras-chave: baixa visao; ludicidade;
perceber.

Introducéo:

O que significa brincar? Onde? E
possivel uma crianga com baixa visao brincar?
Muitas sdo as indagacgbes e as possibilidades
de entendimento desse universo da
brincadeira, tdo encantador e ao mesmo
tempo cercado de aprendizados quando bem
conduzido e que vai muito além de uma
simples atividade recreativa. Provoca o
encontro com uma complexa e enriquecedora
arte do sentir, da percepcdo, da imersdo, do
entrar em contato, enfim, do aprender de
maneira sensivel como assim ocorre com
criangas com baixa visdo neste contexto.

Por estes e outros apontamentos, esta
experiéncia esteve assentada na relevancia da
pratica do brincar, do enredo da ludicidade e
da recreagdo livre e espontanea para a
justificativa deste estudo, de carater qualitativo
e que busca debrucar-se na totalidade

perceptual da crianca com deficiéncia visual,
mais especificamente com baixa visdo em uma
brinquedoteca.

A diretriz deste estudo delineou-se na
exploracdo das vias sensoriais destas criangas
em questdo, sustentada na contemplacdo de
que os demais sentidos potencialmente
explorados nestes ~momentos acabam
resignificando novas experiéncias perceptivas,
beneficiando entre outros aspectos o pleno
envolvimento destes sujeitos no ambito
escolar.

Fomos ao encontro de Maurice
Merleau-Ponty, Masini e Barraga que
contribuiram, assim como outros explorados
para fins de reflexdo, para a compreensao da
deficiéncia visual, especialmente da baixa
visdo e ainda, elucidaram elementos
consistentes a respeito da percepcdo e da
viabilidade de aprendizado destas criancas no
cotidiano. Ainda, Vygotsky, Piaget e Kishimoto,
entre outros, embasaram nossas reflexdes no
gque tange a ludicidade, a recreacédo, o brincar
e a brinquedoteca.

Notamos que o brincar € uma
necessidade para o bom desenvolvimento da
crianca com baixa visdo se considerarmos que
os dados levantados apontam beneficios deste
publico quanto ao seu envolvimento escolar.
Ficou claro que as criancas demonstraram
maior interesse em experienciar atividades da
rotina de sala de aula e fora dela,
transparecendo o quanto o contexto ludico se
faz um significativo aliado no desenrolar
escolar de criancas com comprometimento
visual.

Para tanto, nossas atencdes estiveram
centradas nos objetivos de analisar com mais
profundidade, de modo a perscrutar, a
percepcdo do nosso publico-alvo em uma
brinquedoteca quando inseridas em atividades
ludicas e ainda, registrar e elencar o uso das
vias sensoriais exploradas e as experiéncias
perceptivas na brincadeira.

Metodologia:

Nossa investigacdo esteve respaldada
nos elementos compositores de uma pesquisa
qualitativa, por acreditarmos que as
observacbes se fazem mais consistentes
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quando temos a possibilidade de ampliar
nossas reflexdes sem a necessidade de
encaixa-las em dados ou especificidades de
carater quantitativo, colaborando ainda para
uma flexibilidade nas possiveis andlises a
serem desenroladas no decorrer deste estudo.
Ainda, levamos em conta o publico-alvo que
integra esta pesquisa, por carregarem
caracteristicas proprias de compreensdo e
percepcdo do derredor, diferentemente dos
videntes que, por estarem envoltos por
tendéncias sociais, acabam se restringindo as
condi¢des ja instauradas do ato de enxergar,
fazendo desta pratica sensorial uma
automatizacgdo organica.

Para tanto, NOSsos passos
metodologicos estiveram debrucados na
pratica da observacdo em oficinas de
brincadeiras, ofertadas em uma brinquedoteca
escolar de uma instituicdo de ensino basico
particular no Rio de Janeiro, Brasil.

Foram totalizados 04 (quatro)
encontros no decorrer do més de outubro do
ano de 2016 com 04 (quatro) criancas
convidadas a participarem de tais momentos,
todos com duracdo média de 60 (sessenta)
minutos, no periodo matutino, na referida
brinquedoteca. Estes participantes com baixa
visdo adquirida correspondiam a uma faixa
etaria de cinco a sete anos, todos com visdo
periférica e total acuidade de cores, sendo
duas criancas do sexo masculino e duas do
sexo feminino.

Os encontros foram gravados em video
para uma maior fidelidade das analises
posteriormente categorizadas, sustentadas
nas contribuicbes da Fenomenologia da
Percepcdo de Maurice Merleau-Ponty. Todas
as criangas estiveram acompanhadas por seus
responsaveis no decorrer das vivéncias, todos
cientes do estudo em discussdo respaldado
em termos de compromisso anteriormente
assinados.

As categorias foram tracadas para fins
de organizagcdo e reflexdo dos dados
levantados no decorrer dos momentos de
observacdo das criangas, todas elaboradas
partindo das premissas da percepcdo e tédo
logo, do processo interacional do publico
estudado. Foram assim elencadas: grau de
imers&o da crianga na brincadeira (percepcao),
uso de vias sensoriais e por fim, sentimentos
atrelados a cada vivéncia.

Todos os elementos que compuseram
este estudo foram assim caracterizados, para
fins de compreenséo: crianca (nomes ficticios
de modo a preservar a identidade dos
participantes), idade (cinco, seis ou sete anos)
brincadeiras (montagem, encaixe, sons,
boneco (a), carrinho, casinha, bola) e por fim,

categorias elencadas (grau - de imersdo e
envolvimento do sujeito nas vivéncias: A-total,
B-parcial, C-nenhum identificado; Vias
sensoriais enaltecidas: 1-uma, 2-duas, 3-trés,
4-quatro; Sentimento exposto: A -alegria, »-
tristeza, ¥-medo, «-aceitacdo, m-negacéo).

Resultados e Discusséao:

Os resultados levantados foram
estruturados em uma tabela, composta pelos
elementos anteriormente apontados em nossa
metodologia. Vale atentar, visando uma melhor
interpretacdo, que as categorias elencadas
foram subdivididas na ilustracdo abaixo em 1,
2 e 3, sendo respectivamente grau de imersao,
vias sensoriais e sentimento exposto.

Tabela 1- Resultados

Crianga Idade Brincadeiras _Categorias
11213

Ana Seis Montagem,
encaixe, A2

casinha.

Joao Cinco Bola,
boneco(a),
encaixe, A |3
sons.

Maria Sete Boneco(a),
casinha, B |2

bola.

Pedro Seis Sons,
montagem, A3
boneco(a),
encaixe.

A4 (Ap |(Ap <4 (A»

Ao promover a analise dos resultados,
foi notavel que os brinquedos foram bem
aceitos e amplamente explorados pelas
criancas. O brinquedo boneco (a) apresentou
grande incidéncia de exploracdo entre 0s
participantes. Os jogos de encaixe também
estiveram em evidéncia. Os demais
brinquedos que compuseram 0S encontros
tiveram seu uso em menor guantidade se
considerarmos que houve pouca procura da
maioria dos sujeitos.

A esta incidéncia de muita ou pouca
procura pode ser justificada pelo fato dos
brinquedos boneco (a) e jogos de encaixe
representarem objetos de percepgdo mais
provocativos dada a formatagdo e proximidade
com a realidade. Ao tatear o boneco (a) as
criangas podem sentir o perfil corporal do
brinquedo, remetendo assim seu préprio corpo
e/fou do outro. JA o0s jogos de encaixe
favorecem a dificuldade, a insisténcia, o erro e
0 acerto que naturalmente a crianga sente ao
encaixar uma peca em outra, o que denota a
sensacao de vitdria ou derrota.
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Proximos destas verificacdes, todos os
participantes demonstraram um excelente grau
de imersé&o e envolvimento com a brincadeira,
pois todos apresentaram o nivel maior desta
categorizacdo, com exce¢do da participante
Maria que apresentou um grau parcial. Vale
destacar que no decorrer das brincadeiras
todas associavam cada uma das propostas
envolvidas com um fato pontual do seu
contexto escolar, Como exemplo desta
constatacdo a participante Ana perguntou
durante suas brincadeiras “essa casinha é a
mesma da escola?”; ja o participante Joao
comentou “essa bola &€ muito grande igual a
que tem na nossa sala de aula’. Tais
observacdes nos fizeram ir de encontro a
validade do brincar no resgate de memdrias e
ainda, ao envolvimento escolar destas
criangas, uma vez que traz a tona outro
espaco frequentado diariamente, a escola, em
um contexto atipico para elas, a
brinquedoteca, raramente visitada conforme
relatos dos proprios participantes e dos
respectivos responsaveis.

Entendemos que mesmo com uma
participante apresentando um grau moderado,
a atuacao de todos foi bastante significativa e
surpreendentemente contagiante, dada a
diversidade de reacbes para cada instante
experienciado. Sentimentos os mais variados
notadamente expressos indicaram o quanto a
brincadeira se fez importante para o
desenvolvimento cognitivo de cada uma delas,
ja que ao brincar toda e qualquer crianca
potencializa um processo bastante particular
de aprendizagem, especialmente aquelas que
apresentam algum tipo de comprometimento.

Nao a toa, estas guestdes
comportamentais reforcaram o0 que ja
acreditdvamos: criancas quando convidadas a
mergulhar no universo da ludicidade se fazem
aptas a um processo de envolvimento
perceptual em um aprendizado Unico,
refletindo de forma transparente em elementos
totalizantes de formacao identitaria.

Conclusdes:
Foi notavel que a brincadeira em um
ambiente provocativo como uma

brinquedoteca escolar viabiliza a promocéo de
estimulos sensoriais para o publico investigado
e logo, dinamiza seu processo interacional e
envolvimento escolar refletindo positivamente
no aprendizado sustentado pela ludicidade.

Os brinquedos e brincadeiras
demonstraram o0 quanto s&do aliados na
construcdo de conhecimentos o0s mais
variados, e nesta pesquisa, ficou evidenciado
que certos brinquedos selecionados foram
capazes de dinamizar a aquisicdo de saberes

e até mesmo enriqguecer 0s anteriormente
assimilados.

Esta investigacdo transpareceu que a
pratica do brincar em uma brinquedoteca
promove de maneira significativa 0
desenvolvimento totalizante de criangas com
baixa visdo, favorecendo seu amplo
aprendizado a Iluz da fenomenologia da
percepgdo se considerarmos a premissa de
gue a ludicidade € um componente importante
de intera¢do no contexto educacional.

Por isso, uma reflexdo sobre o
perceber de criancas com baixa visdo na
pratica do brincar em uma brinquedoteca
assume uma compreensdo ampla do modo
com que este publico entende e percebe seu
entorno. Sem duvidas, pode-se com isso
endossar com propriedade a percepcao
enquanto uma postura, uma atitude, um
comportamento importante a ser considerado
no que tange uma pessoa que nao dispbde do
sentido da viséo.

E o momento de estimular estes
sujeitos para a necessidade de imersdo plena
em suas atividades, como ocorrido ao brincar,
internalizando sua postura de sujeito no
mundo como corpo no mundo, conforme
defendeu Merleau-Ponty. Em conformidade
com a fenomenologia da percepcao, é fazer-se
totalmente disponivel a tais experiéncias de
entrar e estar em contato com o seu derredor e
dessa forma, significa-lo de maneira bem
particular, E a validagdo do quanto a
experiéncia perceptiva se faz solo do
conhecimento.
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