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Resumo:

As atividades ludicas s&o consideradas
uma boa estratégia de ensino quando
utilizadas em sala de aula. Elas permitem a
interacdo do estudante com o conteudo de
uma forma diferente e mais divertida. As
histérias em quadrinhos vao ao encontro desta
ideia na medida em que possuem uma
linguagem mais proxima do estudante. Assim,
neste trabalho, procuramos produzir uma
histéria em quadrinhos que possa auxiliar o
ensino e a aprendizagem de conceitos
quimicos, por meio de situagbes do cotidiano,
como o uso de alvejantes, relacionados ao
processo de oxidagao e redugao.
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Introducao:

O uso de atividades ludicas na sala de
aula é considerado uma boa estratégia de
ensino e pode ser utilizado como auxiliar na
construcao do conhecimento em qualquer area
de ensino (CUNHA, 2012).

Nos dultimos anos, observa-se um
aumento nas pesquisas sobre o0 uso de
atividades ludicas no ensino e ressalta-se que
esta é uma estratégia eficaz e que desperta o
interesse do aluno (SOARES, 2008) no
aprendizado dos conteudos ensinados pelos
professores.

Kishimoto (1996), em seus estudos
mostra que as atividades ludicas podem
apresentar duas fungdes: ludica e educativa. A
fungdo ludica é aquela que proporciona a
diversdo e o prazer. A fungado educativa, por
outro lado, é aquela que ensina algo ao
individuo que o completa em seu saber.

Ao se utilizar as atividades ludicas é
importante que as duas fungbes explicitadas
por Kishimoto (1996) estejam em equilibrio e
que uma nao predomine sobre a outra, ou
seja, n&o se deve deixar que o ludico tenha um
maior detaque, para que nao se perca a
funcdo educativa. Ao mesmo tempo, se a
funcédo educativa prevalecer, o jogo torna-se
apenas um material didatico.

Desta forma, para que possamos
utilizar das atividades ludicas em sala de aula,
elas devem ser divertidas, prazerosas,
espontaneas, e com o objetivo de ensinar algo.

Compartilhando esta ideia, as historias
em quadrinhos (HQ) podem ser grandes
aliadas do professor no ensino de conceitos
cientificos, aproximando os saberes escolares
ao interesse do aluno de forma a desenvolver
competéncias (PIZARRO, 2009).

A linguagem da HQ possui uma
modalidade prépria onde temos “dois
elementos graficos, o verbal e o n&o verbal, e
uma complementaridade entre o cédigo visual
e o linguistico” (SCARELI, 2002, apud
CAVALCANTE et al., 2015, p. 271).

Com base nisto, o objetivo de nosso
trabalho é a produgdo de histérias em
quadrinhos que possam auxiliar o ensino e a
aprendizagem de conceitos quimicos.
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Metodologia:
Este trabalho foi desenvolvido com o
apoio do Conselho Nacional de

Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
(CNPq) ao longo de um ano por uma equipe
composta de uma estudante do Ensino Médio
da Escola Estadual Minas Gerais, em
Uberaba/MG, trés estudantes de Licenciatura
em Quimcia da Universidade Federal do
Tridangulo Mineiro (UFTM), e uma professora
da UFTM.

Inicialmente fizemos estudos com uso
de referenciais tedricos sobre atividades
ludicas e o uso de histérias em quadrinhos no
ensino.

Posteriormente iniciamos a fase de
planejamento e organizacdo da histéria que
seria criada. O objetivo era pensar em uma
situacdo do cotidiano em que pudéssemos
trazer a discussdo de conceitos da quimica.
Com isso pretendemos aproximar a quimica
do dia a dia dos alunos. A tematica escolhida
foi entdo o uso de alvejantes nas roupas. Apos
a escolha do tema, foi feito um estudo dos
conceitos quimicos relacionados, realizando
pesquisas em artigos cientificos e livros
didaticos. Com relacao a parte quimica, a
discusséo seria, entdo, sobre os processos de
oxidacéao e reducéo.

Agdo oxidante dos alvejantes
Ma escola._.

Professora: - Calma pessoal, vocds voltaram mullo apitados do recreic. Jolio, como vock se sujou desss
forma?

Joio: - Ah professora, eu estava comendo um sanduiche e sem querer derramei molho na minha camisets,
Professora: - Precisas lavar isso ripido, pois depois ndo vai sair.

Marquinho: - Depois a mie dele lava com um alvejants ¢ sai

Jodo: - Alvejante? O que & um alvejante?

Professora: - Turma sikincio, o Jodo fez Lma pergunta interessants & fem fudo 3 Ver com © que ssfamos
estudando: oxidagho e redugho.

Marquinho: - Mas professora, o alvejante serve pars clarear a roupa, nko 67 € o que Wm haver com oxidagho o
redugio?

Professora. - Vamos do comego entio. Como ¢ que se di a coloragio de nossas roupas?
Joko: - Ud professora, & sé jogar Bnta nels

Professora: - Nio & bem assim. Na quimica a gente vé de outra forma. A gente ji estudou sobre o movimento
dos elétrons, se lembram? Esse movimento de elétrons € o responsdvel pela coloragio

Marquinho: - Ahh, quando os ebirons saltam de um nivel de energia para cutro, nko 7

Professora: - lsso mesmo Marquinho. E para alvejar um tecido, ou seja, branquear, & preciso oxidido E a
axidagio acontece de trés formas, alguém pode me diser quats?

Jodo: - Eu lembro, quando se adiciona oxigénio 4 ancia, quando ums 2 perde hi i0 ou
quando 3 substineia ganha elétons

Professora: - Joio, vood 16 errou quando disse em ganhar elétrons, © processo de oxidagio perde slétrons,
Jodo: - E quando oxidames um tecido hi perds de eiétrons?

Professora: - Isso, por isso iodos os alvejantes sio considerados agenies oxidantes. E se o alvejante & um
agente oxidante, ¢ Weido & entic um agents redutor

Marguinho: - E verdade, um agente reduior perde elétrons e um agente oxidante recebe.
Professora: - Muito bem, vocés estio prestando mesmo atengio na aula

Moca o sing)

Jolio: - Ebal Hora de ir pra casa oxidar minha roupa suja

Professora- Isso Jedo, At amanhi pessoal

Figura 1: Histodria criada sobre a agcado oxidante
dos alvejantes

Resultados e Discussao:

A partir da definichio do tema e
levantamento  dos  conceitos  quimicos
envolvidos na agéo dos alvejantes nas roupas,
iniciamos a elaboragdo da histéria, a qual
apresenta Marquinhos e Joao, dois estudantes
que, juntamente com a professora, comegam a

discutir sobre a acdo do alvejante na roupa e
os processos de oxidagao e redugdo (Figura

1).

Com a finalizacdo da histéria,
passamos a elaboragdo dos desenhos que
representam as cenas previstas (Figura 2).
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Figura 2: Desenhos criados para a histéria
sobre a agdo oxidante dos alvejantes

A partir do esbogo foram feitas edi¢des
graficas utilizando o software  Adobe
Photoshop® para que o resultado final da HQ
fosse uma imagem limpa, com cores e textos
realgados (Figura 3).

- (Ao widante do i)

Figura 3: HQ finalizada

Conclusoes:

Neste trabalho buscamos desenvolver
um material ludico relacionado a quimica no
cotidiano que auxiliasse no processo de
ensino-aprendizagem dos estudantes. Foi
produzida uma histéria em quadrinhos
abordando conceitos quimicos, por meio de
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situagcbes do cotidiano, como o uso de
alvejantes, relacionados ao processo de
oxidacao e reducéo.

O ludico é uma forma de interacdo do
estudante com o mundo, podendo utilizar-se
de instrumentos, como as histérias em
quadrinhos, que promovam a imaginagéo, a
exploragdo, a curiosidade (MORAES;
REZENDE, 2009) e o interesse do aluno,
permitindo uma maior interacdo entre os
assuntos abordados. Quanto mais intensa for
esta interagao, maior é o nivel de envolvimento
do estudante com o conteudo que esta sendo
trabalhado.
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