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Resumo:

Este trabalho apresenta os resultados
da primeira etapa da pesquisa
“‘Representagdes Sociais, Tecnologias Digitais
e o Contemporaneo: investigando a escola”. O
objeto de estudo consiste no estudo das
representacoes sociais (MOSCoviICl,
1978;2003) circulantes no ambiente escolar
permeadas pelos usos e conceitos
relacionados a tecnologia digital no contexto
da contemporaneidade. Tem como principio
investigativo a perspectiva “bottom-up” no
escopo da pesquisa etnografica (MATTOS,
1992;2001), consistindo numa inversao
piramidal do olhar com o outro, analisando as
guestbes educacionais da base (o aluno) para
0 topo (gestores educacionais), buscando as
significacdes sobre a escola, o papel do uso
das tecnologias digitais e suas repercussdes
nos processos de interacdo, nNos processos
cognitivos de construgdo e produgdo de
conhecimento e nas praticas educativas. Este
texto apresenta 0 embasamento tedérico sobre
a tematica da tecnologia em interface com a
educacao que alicerca essa pesquisa.

Autorizacdo legal: A realizagdo da pesquisa
foi autorizada pela Fundacdo Municipal de
Educacdo de Niter6i (FME/Niter6i). Estd em
processo de protocolamento junto ao Comité
de Etica da Universidade Federal Fluminense
para realizacdo da pesquisa de campo.

Palavras-chave: Tecnologias
Representagfes Sociais; Educacao.

Digitais;

Apoio financeiro: PIBINOVA/UFF

Introducdo:

O presente trabalho foi desenvolvido
pelo Nucleo de Estudos Contemporaneos em
Educacédo, Etnografia e Representacdes
Sociais (NECE/UFF) e desenvolve a tematica
sobre tecnologia e educacdo tecendo uma
andlise bibliogréfica sobre a relagdo entre o
uso das tecnologias digitais em rede, o
processo de aprendizagem e sua continua
interac&o e construcdo dentro e fora de sala de
aula.

Analisando o contexto atual, constata-
se que a facilidade e a imediaticidade do

acesso a informacdes veiculadas pelas midias
digitais e pelas redes configuram uma ampla
dimenséo as possibilidades de aprendizagem
dos individuos. O ciberespac¢o, mediante 0 uso
de dispositivos tecnoldgicos e artefatos como
aplicativos e redes sociais, fornece novas
fontes de conhecimento, apresentando um
leque de possibilidades para o processo de
aprendizagem, referenciando o que se coloca
como cibercultura (LEVY, 1999). Tais
elementos refletem pistas que levam a reflexdo
sobre a possibilidade de uma nova
configuracdo dos processos educacionais que
ocorrem nas escolas e, quica, uma
reconfiguracdo da propria instituicdo escolar.

Analisando esse contexto, entende-se
como premente a investigacdo sobre a relagéo
gue o aluno estabelece com as tecnologias, 0s
modos de interacdo com a informacdo e os
processos  cognitivos  desenvolvidos no
ciberespaco, no contexto da cibercultura e sua
repercussdo na realidade educacional das
escolas de nosso pais.

Partindo desse pressuposto, este
trabalho tem como objetivo apresentar o
embasamento tedrico sobre a temética da
tecnologia em interface com a educacao que
alicerca essa pesquisa. Busca apresentar um
panorama sobre os estudos de autores como
Pierre Lévy, Nelson Pretto, Rosélia Duarte e
Maria Mamede-Neves, pesquisadores na area
de tecnologias e de educacéo, constituindo-se
importantes referéncias para essa discusséo.

Metodologia:

Este trabalho foi realizado a partir de
andlise bibliografica de cunho qualitativo.
Desenvolve proposicBes teorico-reflexivas
elaboradas com base no desenvolvimento de
mapas conceituais e discusséo realizada pelo
grupo de pesquisa composto por alunos dos
Cursos de Licenciatura em Pedagogia e
Psicologia da Universidade Federal
Fluminense, Niter6i - RJ e pela professora
orientadora.

A elaboragdo dos mapas conceituais
consiste numa técnica que tem se configurado
como importante instrumento metodoldgico de
estudo e pesquisa (NOVAK e CANAS, 2010;
MATTOS e CASTRO, 2010; ROSA, 2012;
OLIVEIRA e MARIA, 2014).
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A escolha da utilizacdo dos mapas
conceituais enquanto metodologia se deu
devido ao fato de que tal método possibilita ao
pesquisador uma Vvisualizacdo pontual e
ampliada dos conceitos desenvolvidos pelo
autor a obra, especificando-se os trechos que
dissertam sobre o0s elementos-chave que
configuram a discussdo sobre a temaética
abordada. Os conceitos sao aprofundados
mediante imersdo tedrica e discussdo em
grupo, o que possibilita a andlise, reflexdo
critca e construcdo de categorias que
embasam as proposicdes e asser¢des tedricas
a serem desenvolvidas em torno da tematica
gue acerca o objeto de estudo.

Tal empreendimento metodolégico se
constitui como elemento fundante para a
realizacdo das etapas de pesquisa posteriores
(pesquisa de campo —  observacdo
participante, aplicacdo de questionario,
entrevistas individuais, grupo focal), que
envolvem a necessidade de clareza e
profundidade conceitual para observacdo e
andlise dos eventos e dos dados.

A partir dos elementos teéricos
levantados mediante este instrumento, foram
elencadas as categorias exclusdo digital, o
potencial das tecnologias digitais no processo
de ensino-aprendizagem e a as relacoes
desenvolvidas no mundo da cibercultura.

Diante  dessa  delimitagéo, serao
apresentados a seguir os resultados, que
consistem em proposi¢cdes critico-reflexivas
gue surgiram a partir da pesquisa e analise
bibliogréafica desenvolvida.

Resultados e Discusséo:

A problematica da cibercultura (LEVY,
1999) no Brasil se da, em primeiro lugar, no
acesso a rede. A hierarquizagdo presente no
ambiente social é detectada, também, no
ambiente virtual. Nelson Pretto (2006) afirma
gue a democratizacdo do acesso a internet
posibilitaria & populagdo uma organizacdo
horizontal em rede, que produziria acdes e
solugbes coletivas e publicas (p.20). No
entanto, denota-se que, no cenario atual, esta
realidade néo se concretiza. O autor
problematiza que o

movimento de concentracao e distribuicdo de

imagens e informagBes tem introduzido em

Nosso cotidiano uma perspectiva

consumidora de ser, com reflexos em

praticamente todos os setores, inclusive na
educacdo e na cultura, trazendo para essas
duas areas uma perspectiva individualista de

atuacao social (PRETTO, 2006,p.21).

Tal contexto imprime a relacdo das
criancas e jovens com o0s conteudos das
midias - veiculados também via tecnologias

digitais em rede - wuma condicdo de
pertencimento que leva a uma postura que
impde a escola o desafio de desenvolver um
processo de construcdo de conhecimento de
forma coletiva, incorporando as tecnologias
digitais como elementos que vao para além
das ferramentas pedagogicas. A articulacdo
entre cultura digital e educacdo envolve o
entendimento de que as tecnologias sdo o0s
agentes diretos das transformacodes
vivenciadas na contemporaneidade.

As informacdes e saberes aos quais 0s
individuos/alunos tém acesso para além da
educacao formal, tal como em espacos
midiaticos, provocam reflexdes acerca do
reconhecimento de outros saberes
considerados informais dentro dos padrdes do
sistema educacional tradicional. Os alunos, por
sua vez, tornam-se intermediarios das
conexfes dos saberes oriundos dessas
diversas fontes de informacado e conhecimento.

As apostilas e os livros didéaticos ja ndo
sdo mais compreendidos enquanto referéncias
Unicas e inquestionaveis de fonte de
informacdo e conhecimento. O uso das
tecnologias digitais e o0 acesso a rede
permeiam as interacdes e o0 processo de
construcdo de conhecimento realizadas na
escola e fora dela. Diante disto, os saberes
escolares podem ser cada vez mais
aprofundados, questionados e relacionados a
outros tipos de saber a medida que as
tecnologias digitais permitem uma conexao
com uma gama muito diversa de outros
estudos, outras interpretacoes e
possibilidades.

Em face disso, acreditamos que a escola
precisa se deslocar das concepcdes de
ensino/aprendizagem, nas quais o livro e ela
prépria  se configuram como Unicas
possibilidades de aquisicdo de conhecimento
e de cultura (tomada apenas como erudi¢éo),
em direcdo a outras concepcdes, em que
conhecimento, cultura e comunicacdo se
aproximam, na medida em que s&o
pensados a partir de novos parametros
tedrico/conceituais (MAMEDE-NEVES e
DUARTE, 2008, p.782).

Corroborando nesse sentido, trazemos o

posicionamento de Lévy, pontuando que:

O uso crescente de tecnologias digitais e das
redes de comunicagdo interativa acompanha
e amplifica uma profunda mutacdo na
relagdo com o saber (1999, p. 172).

O papel dos sistemas educacionais
tradicionais é posto em xeque frente a essas
mudancas, 0 que €& acompanhado pelo
gquestionamento do papel do professor e do
aluno no processo de aquisicdo de
conhecimento.

Os aportes tedricos apontam para a
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necessidade de um olhar atento da pesquisa
educacional a essas nuances, suas
representacoes sociais, e os significados que
circulam no ambiente escolar, assim como
suas implicagbes no processo de ensino-
aprendizagem no contexto da educacdo
formal.

Conclusdes:

Conclui-se que a relacdo com a
tecnologia ndo se limita a instrumentalidade
das tecnologias digitais. Pensar esse novo
contexto cibernético como uma ferramenta
neutra ou como apenas uma nova maneira de
aquisicdo de conhecimento € ignorar as
inUmeras transformagfes que esse contexto
convoca. As nossas “capacidades cognitivas”
ja ndo sdo mais as mesmas, sdo modificadas
e potencializadas a medida que as novas
tecnologias permitem novas formas de se
perceber, memorizar, imaginar (LEVY, 1999).
A relagdo com o saber se torna outra, pois as
quase infinitas fontes de informacdes trazem
consigo novas perspectivas e
qguestionamentos, e necessariamente a
Escola, enquanto instituicdo que detém e
regulamenta o saber erudito, é intimamente
afetada.

Tendo em vista esse horizonte, pontua-
se como importante refletir sobre o advento da
tecnologia digital na contemporaneidade
enquanto elemento fundamental de construcao
de um novo paradigma de educacdo, que
priorize uma perspectiva colaborativa e de
organizacdo horizontal de aprendizagem em
rede constituindo-se enquanto estratégia
potencialmente positiva no trabalho integrado
entre educador e educando.
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