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Resumo:

As Histérias em Quadrinhos (HQs) constituem um género que vem se reinventando no século XXI por sua relacéo
dialégica com o cinema. O objetivo, neste trabalho, foi analisar a trajetdria do personagem Batman, comparando
a constituicdo do her6i presente nas histérias em quadrinhos com sua transmutacédo para o cinema, a fim de
perceber como esse processo de narrativizacao contribui para estabelecer o efeito de identificagdo com o publico.
A pesquisa, de cunho qualitativo, pautou-se na Analise do Discurso francesa, segundo Foucault (1996; 2003;
2009) e na analise das HQs a partir de Eisner (2001; 2005) e Janson (2005). Constatamos que na primeira fase,
Batman representa um justiceiro que combate o crime; na segunda, a narrativa se reveste de um tom de aventura;
na terceira, ocorre a expansao para outras midias, como as tirinhas de jornais, os programas de radio e um
seriado no cinema de viés cémico; e, na quarta, ocorre o retorno ao sombrio, com a transposi¢do da narrativa
para o cinema.
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Introducao:

As HQs e o cinema sdo importantes manifestag@es da cultura contemporéanea, a primeira por seu forte
apelo presente na complexidade da arte grafica em modo estatico e a segunda por mesclar arte verbal e visual
com som e movimento. Enquanto género que ganhou forgca no século XX, as HQs se reinventaram no século
XXl, estabelecendo com o cinema uma relagcao de complementariedade, cativando uma parcela consideravel do
publico, em especial, jovens e adolescentes.

Nesse sentido, o presente trabalho justifica-se como uma contribuicdo aos estudos da linguagem no
contexto contemporaneo, tendo em vista a representatividade do fendmeno analisado, a transmutagdo das HQs
para o cinema de uma das narrativas mais significativas criadas no século XX.

Metodologia:

A metodologia contou com procedimentos do tipo qualitativo, objetivando-se, pelo viés dos estudos da
linguagem quadrinhistica, perceber como se deu a transmutacao das histérias em quadrinhos do Batman para o
cinema. A primeira etapa da pesquisa foi dedicada ao estudo bibliografico de obras que compdem o referencial
tedrico deste estudo. Para analisar esses textos, dialogou-se com as nocdes de discurso e relacdes de poder
presentes nas teorias discursivas de Michel Foucault (1996; 2003; 2009). O referencial tedrico teve também como
aporte os procedimentos de andlise dos recursos dos quadrinhos e sua relacdo com a narrativa cinematografica,
a partir do pensamento de Will Eisner (2001; 2005) e Klauss Janson (2005), que consideram que tanto a leitura
guanto o processo de constru¢cdo dos quadrinhos envolvem grande complexidade, requerendo do leitor um
conhecimento prévio da narratologia presente na construcéo de sentidos inerentes ao género.

A segunda etapa foi dedicada a leitura analitica das HQs que inspiraram os filmes do universo Batman.
Tendo em vista o grande nimero de edigdes, utilizou-se o critério de amostragem para a escolha das principais
historias que derem origem aos filmes do universo Batman. Foram selecionadas as edi¢cdes mais representativas
para a mudanca do personagem, observando suas transformac¢8es desde o final da década de 1930 até as HQs
do século XXI.

Na terceira fase, foram analisadas as narrativas cinematograficas de Batman, centrando a investigacéo

nos elementos de convergéncia e divergéncia identificados entre as constru¢des do personagem nos quadrinhos
e no cinema. O centro da investigacdo, nesta etapa, foram as versdes de Batman criadas pelos diretores Tim
Burtom, Christopher Nolan e Zack Snyder. Nesta Ultima fase da pesquisa, buscou-se observar como as
adaptacGes das narrativas da DC Comics no inicio do século XXI estabelecem efeitos de sentido criados com
vistas a estreitar o processo de identificacdo com o publico.
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Resultados e Discussao:

Constatou-se que as mudancgas ocorridas na narrativa do universo Batman refletem as transformacdes
gue marcaram o contexto historico desde 1939 até atualidade. Na primeira fase (1939), Batman é representado
nas HQs como um justiceiro que emergia das sombras para combater o crime, no contexto da Il Guerra Mundial.
Na segunda fase (1940-1959), a narrativa se reveste de um tom de aventura, com o surgimento do parceiro
Robin, trazendo cor e alegria ao universo sombrio de Batman, estreitando o didlogo com o publico infantil.

Na terceira fase, nos anos 1960, surge a necessidade de expandir o universo Batman para outras
midias, dentre elas as tirinhas de jornais, os programas de radio e um seriado no cinema, que trouxe a tona o
viés comico ao personagem. Na década de 1970 inicia-se um processo de transi¢cdo, com o retorno as nuances
sombrias e voltadas ao carater detetivesco, muitos personagens ressurgem com novos contornos, como Coringa
e Duas Caras.

No inicio dos anos 1980, imersa em uma grande crise financeira, a DC Comics cria uma crise ficticia.
Esse grande evento midiatico serviria como um pretexto para organizar as faltas de conexao entre as histérias e
reformular a cronologia do multiverso. Surge, assim a quarta fase da narrativa de Batman, com a série de HQs
“Batman: o Cavaleiro das Trevas, dando inicio a um retorno ao mundo sombrio. Nos anos 1990, o personagem
conquista de vez as telas, com as producdes de Tim Burton — Batman (1989) e Batman retourns (1992), Joel
Schumacher — Batman forever (1995) e Batman and Robin (1997) —, os de Christopher Nolan, “Batman Begins”
(2005), “Batman — O Cavaleiro das Trevas” (2008) e “O Cavaleiro das Trevas Ressurge” (2012). Na ultima
década, a saga ganhou novos contornos, com a estreia de “Batman vs. Superman — A Origem da Justi¢a” (2016)
e “Liga da Justica” (2017), do diretor Zack Snyder, apresentando um protagonista mais experiente e furioso,
disposto a ir as Ultimas consequéncias para livrar a Terra das ameagas inimigas.

Conclusodes:

No decorrer dos 78 anos, a narrativa de Batman passou por diferentes transformagdes, se adaptando
ao publico e ao contexto histdrico, por meio de diferentes recursos, que incluem alternancia entre tons sombrios,
de aventura, humor e retorno ao sombrio. A partir da década de 1980, a narrativa apresenta um retorno ao mundo
sombrio, com a série de HQs “Batman: o Cavaleiro das Trevas” e a sequéncia de filmes de Tim Burtom, Joel
Schumacher, Christopher Nolan e Zack Snyder.

No século XXI, observa-se a constru¢cdo de um personagem que dialoga com o publico por seu forte
apelo a valores como a justica e a verdade. Justamente por isso, a narrativa de Batman constitui-se como uma
das mais embleméticas do século XX, migrando para o século XXI ndo como um arquétipo de idealizagdo, mas
como uma representagdo do ser humano podemos ser, cheio de falhas e conflitos, mas que tenta agir para
resolver os problemas e defender seus ideais.
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