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RESUMO:
Os jogos digitais fazem parte do nosso dia a dia. No entanto, jogos educativos ainda é um
desafio para a área de computação. Este desafio envolve desde o aprendizado de
modelagem, animação e inserção do jogo no conteúdo programático da disciplina. Para este
projeto, o enfoque foi o estudo das técnicas de modelagem, gerando objetos tridimensionais
transpostos do mundo real para o virtual. Assim, o objetivo foi a criação de formas, objetos,
personagens e cenários para serem utilizados em jogos educativos. O software utilizado foi o
Blender, um programa de computador de código aberto para modelagem, animação,
texturização, composição, renderização, edição de vídeo e criação de aplicações interativas
em 3D, tais como jogos, apresentações e outros, através de seu motor de jogo integrado, o
Blender Game Engine. Seguimos um plano de trabalho durante o período do projeto em que
foram feitas revisões bibliográficas sobre desenvolvimento de jogos educativos, estudo dos
processos de elaboração de um jogo 3D e estudo de ferramentas de modelagem como
Blender. Isso foi feito através do estudo de tutoriais disponíveis, visando o domínio da
ferramenta e a modelagem de objetos 3D para compor o repositório de objetos para o
desenvolvimento de jogos educativos.
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