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RESUMO:

O computador estd cada vez mais presente em nossa vida e ndo podemos mais fugir a essa realidade. E a escola, parte integrante da
sociedade e fundamental para a formagdo dos cidaddos, ndo pode ficar alheia a isso; n&do participar dessa revolugdo tecnoldgica pode
torna-la uma instituigdo defasada e desinteressante. O professor de Matematica, em particular, ao usar softwares educacionais reforga o
papel da linguagem grafica, cria uma certa aproximagdo com os materiais concretos e possibilita ao aluno o desenvolvimento da
curiosidade. Este trabalho propde atividades de apoio ao ensino de fungdes envolvendo uma abordagem grafica propiciada pelo software
Winplot e mostra como é possivel tornar geometricamente significativa a manipulagédo algébrica para a resolugdo de equagbes e/ou
inequagles. Essas atividades criam novas e promissoras perspectivas de expansdo dos limites de sala de aula, permitindo aos alunos uma
forma independente de construir seu conhecimento matematico. O software Winplot trata-se de um programa grafico gratuito, que permite
o tragado e animacdo de graficos em duas e trés dimensdes, através de diversos tipos de equagbes (explicitas, implicitas, paramétricas, e

outras). Possui inimeros recursos e ainda assim é pequeno, cabendo em um disquete.
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