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RESUMO:

A falta de interesse dos alunos na hora de aprender é uma barreira que os
educadores tém enfrentado. Voltado para a aprendizagem da lingua inglesa, esse
projeto propde a criagdo de uma maneira lidica de ensinar, tornando assim as aulas
envolventes e atrativas, evitando que esse problema ocorra. Essa maneira Iudica de
ensinar sdo jogos de tabuleiro que também visam a conscientizagdo ecoldgica, posto
que os materiais utilizados para sua criacdo sdao materiais reciclaveis. Os jogos
foram criados a partir de estudos de artigos cientificos sobre educacgdo, criatividade,
ciéncia, ensino e aprendizagem de lingua inglesa, e processos de producdo de jogos.
Também foram utilizados projetos ja existentes no ramo. A base tedrica do projeto
fundamenta-se na premissa da necessidade de interagbes em situacdes de
comunicagdo auténtica, sejam aluno-aluno ou aluno-professor. Os jogos sdo uma
excelente ferramenta de aprendizagem, assim como divertimento. E necessario
elabora-los de forma a atender as necessidades dos professores e alunos e de modo
gue nao fujam da sua funcdo de dinamizacao do ensino.
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